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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat Keputusan Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 2 Jurnal Bimbingan Skripsi 1 

 

 



90 

 

Lampiran 3 Jurnal Bimbingan Skripsi 2 
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Lampiran 4 Lembar Persetujuan Proposal Skripsi 

 

 

 



92 

 

Lampiran 5 Lembar Pengesahan Skripsi 
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Lampiran 6 Surat Permohonan Izin Observasi Awal 
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Lampiran 7 Surat Permohonan Izin Penelitian (Pengambilan Data) 

 

Lampiran 8 Surat Balasan dari Sekolah 
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Lampiran 9 Lembar Angket Validasi Ahli Materi 

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis KineMaster 

Untuk Meningkatkan Literasi Digital Siswa 

Penyusun : Wafiq Nur Azizah 

Pembimbing : 1. Ahmad Fadillah, M.Pd. 

2. Barra Purnama Pradja, M.T.I. 

Instansi : FKIP – Pendidikan Matematika – Universitas Muhammadiyah 

Tangerang 

 

Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis KineMaster Untuk Meningkatkan Literasi Digital Siswa”, 

maka melalui instrumen ini peneliti meminta kesediaan Ibu/Bapak untuk menjadi 

validator dan memberikan penilaian terhadap Media yang telah dibuat. Penilaian dari 

Bapak/Ibu akan digunakan sebagai validasi dan masukan untuk memperbaiki dan 

meningkatkan kualitas Media ini sehingga bisa diketahui layak atau tidak Media tersebut 

digunakan dalam pembelajaran matematika. 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

Ibu/Bapak mohon memberikan tanda check list (✓ ) pada kolom yang sesuai 

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut. 

Keterangan Skor 

Sangat Baik 5 

Baik 4 

Cukup Baik 3 

Kurang Baik 2 

Sangat Kurang Baik 1 
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IDENTITAS 

Nama   : Dr. Prawidi Wisnu Subroto, M.Pd 

NBM   : 1250140 

Instansi  : Universitas Muhammadiyah Tangerang 

Aspek 

Penilaian 

Pernyataan Penilaian 

1 2 3 4 5 

Desain 

Pembelajaran 

1. Tujuan pembelajaran dipaparkan 

dengan jelas 

     

2. Tujuan pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar 

     

3. Terdapat relevansi antara tujuan 

dan materi 

     

4. Terdapat relevansi antara 

penggunaan media dengan materi 

     

5. Materi dalam media pembelajaran 

ditampilkan secara runtut 

     

6. Materi dalam media pembelajaran 

mudah difahami 

     

Isi Materi 7. Isi materi sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

     

8. Acuan yang digunakan dalam 

materi pembelajaran memadai 

     

9. Aktualisasi materi dalam media 

pembelajaran sudah baik 

     

10. Kejelasan media dalam 

menyampaikan materi sudah baik 

     

11. Jumlah materi yang diberikan 

sesuai dengan tujuan pembelajaran 

     

12. Cakupan materi yang diberikan 

sesuai dengan tujuan pembelajaran 

     

13. Kedalaman isi materi dalam media 

pembelajaran sudah baik 
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14. Penggunaan contoh dalam materi 

pembelajaran sudah tepat 

     

Bahasa dan 

Komunikasi 

15. Bahasa yang digunakan sudah baik      

16. Bahasa yang digunakan mudah 

difahami 

     

17. Gaya bahasa yang digunakan 

komunikatif 

     

18. Gaya bahasa yang digunakan 

sesuai dengan siswa 

     

Pendekatan 

Saintifik 

19. Redaksi dalam media pembelajaran 

sudah cukup jelas 

     

20. Tingkat kesalahan redaksi dalam 

media pembelajaran sedikit 

     

 

Komentar dan Saran Perbaikan : 

 

Kesimpulan Kelayakan : 

1. Layak digunakan tanpa revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran  

3. Tidak layak digunakan  

 

Tangerang,   Mei 2024 

Ahli Materi 

 

 

 

 

 

(   ) 

 NBM.     
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Lampiran 10 Lembar Angket Validasi Ahli Media 

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MEDIA 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis KineMaster 

Untuk Meningkatkan Literasi Digital Siswa 

Penyusun : Wafiq Nur Azizah 

Pembimbing : 3. Ahmad Fadillah, M.Pd. 

4. Barra Purnama Pradja, M.T.I. 

Instansi : FKIP – Pendidikan Matematika – Universitas Muhammadiyah 

Tangerang 

 

Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis KineMaster Untuk Meningkatkan Literasi Digital Siswa”, 

maka melalui instrumen ini peneliti meminta kesediaan Ibu/Bapak untuk menjadi 

validator dan memberikan penilaian terhadap Media yang telah dibuat. Penilaian dari 

Bapak/Ibu akan digunakan sebagai validasi dan masukan untuk memperbaiki dan 

meningkatkan kualitas Media ini sehingga bisa diketahui layak atau tidak Media tersebut 

digunakan dalam pembelajaran matematika. 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

Ibu/Bapak mohon memberikan tanda check list (✓) pada kolom yang sesuai 

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut. 

Keterangan Skor 

Sangat Baik 5 

Baik 4 

Cukup Baik 3 

Kurang Baik 2 

Sangat Kurang Baik 1 
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IDENTITAS 

Nama   : 

NBM   :  

Instansi  : 

Aspek 

Penilaian 

Pernyataan Penilaian 

1 2 3 4 5 

Format Video 1. Kesesuaian dengan kurikulum      

2. Suara pada video jelas      

3. Jenis dan ukuran huruf yang 

digunakan sudah sesuai 

     

4. Warna yang ditampilkan pada 

video jelas 

     

5. Gambar pada video jelas      

6. Kesesuaian gambar dan tulisan 

dengan soal 

     

Aspek Isi 7. Kebenaran Isi/Materi      

8. Kesesuaian dengan indikator      

9. Kesesuaian antara materi ajar 

dengan tingkat perkembangan 

intelektual peserta didik SMA 

     

10. Kejelasan informasi      

Bahasa  11. Penggunaan struktur kalimat yang 

sesuai dengan kaidah Bahasa 

Indonesia yang baik dan benar 

     

12. Bahasa yang digunakan mudah 

difahami 

     

Desain Video 13. Desain tampilan video yang 

menarik 

     

14. Penyajian yang sistematis      
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Komentar dan Saran Perbaikan : 

 

 

Kesimpulan Kelayakan : 

4. Layak digunakan tanpa revisi  

5. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran  

6. Tidak layak digunakan  

 

Tangerang,  Mei 2024 

Ahli Media 

 

 

 

(.........................) 

NBM.    
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Lampiran 11 Lembar Angket Validasi Ahli Pendidikan 

LEMBAR INSTRUMEN AHLI PENDIDIKAN 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis KineMaster 

Untuk Meningkatkan Literasi Digital Siswa 

Penyusun : Wafiq Nur Azizah 

Pembimbing : 5. Ahmad Fadillah, M.Pd. 

6. Barra Purnama Pradja, M.T.I. 

Instansi : FKIP – Pendidikan Matematika – Universitas Muhammadiyah 

Tangerang 

 

Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis KineMaster Untuk Meningkatkan Literasi Digital Siswa”, 

maka melalui instrumen ini peneliti meminta kesediaan Ibu/Bapak untuk menjadi 

validator dan memberikan penilaian terhadap Media yang telah dibuat. Penilaian dari 

Bapak/Ibu akan digunakan sebagai validasi dan masukan untuk memperbaiki dan 

meningkatkan kualitas Media ini sehingga bisa diketahui layak atau tidak Media tersebut 

digunakan dalam pembelajaran matematika. 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

Ibu/Bapak mohon memberikan tanda check list (√ ) pada kolom yang sesuai 

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut. 

Keterangan Skor 

Sangat Baik 5 

Baik 4 

Cukup Baik 3 

Kurang Setuju 2 

Sangat Kurang Baik 1 

 

 

 

 

 



103 

 

 

Sebelum melakukan penilaian, Ibu/Bapak dimohon mengisi identitas secara lengkap 

terlebih dahulu. 

IDENTITAS 

Nama   : 

NIP   : 

Instansi  : 

No. Aspek Penilaian Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Keruntunan konsep yang disajikan      

2. Konsisten sistematika penyajian materi      

3. Contoh-contoh soal dalam KineMaster      

4. Gambar dan animasi dalam KineMaster      

5. Keakuratan konsep dan definisi pada materi 

matriks 

     

6. Keakuratan contoh dengan materi matriks      

7. Keakuratan gambar, dan animasi dalam 

KineMaster pada materi matriks 

     

8. Kelengkapan materi sesuai dengan KD      

9. Mendorong rasa ingin tahu siswa      

10. Menciptakan kemampuan bertanya siswa      

11. Ketepatan struktur kalimat      

12. Kesesuaian pernyataan yang digunakan sesuai 

EYD 

     

13. Ketepatan jenis huruf yang digunakan      

14. Ketepatan ukuran huruf yang digunakan      

15. Bahasa yang digunakan dalam KineMaster 

mudah difahami 

     

16. Kemampuan memotivasikan peserta didik      

17. Kalimat yang digunakan sesuai dengan tingkat 

kemampuan siswa 

     

18. Layout dan tata letak sesuai tampilan 

KineMaster konsisten 
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19. Penggunaan teks, gambar, animasi dalam 

KineMaster proposional 

     

20. Tampilan background KineMaster      

21. Kesesuaian gambar dan animasi dengan isi 

KineMaster 

     

22. Pemilihan warna pada KineMaster      

23. Kejelasan tampilan huruf KineMaster      

24. Penggunaan variasi huruf (font) tidak berlebihan      

25. Penggunaan spasi antar baris sesuai      

26. Kualitas suara      

27. Pengoprasian KineMaster mudah      

28. KineMaster praktis digunakan      

 

Komentar dan Saran Perbaikan : 

 

 

Kesimpulan Kelayakan : 

1. Layak digunakan tanpa revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran  

3. Tidak layak digunakan  

 

Tangerang, Mei 2024 

Ahli Pendidikan 

 

 

 

(.............................................) 

 NIP.         
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Lampiran 12 Lembar Angket Respon Peserta Didik 

INSTRUMEN RESPON PESERTA DIDIK 

Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis KineMaster Untuk Meningkatkan Literasi Digital 

Siswa”, maka melalui instrumen ini peneliti meminta kesediaan adik-adik untuk 

memberikan penilaian terhadap Media yang telah dibuat. Penilaian dari adik-adik 

akan digunakan sebagai masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas 

Media ini sehingga bisa diketahui layak atau tidak layak Media tersebut 

digunakan dalam pembelajaran di Kelas. 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

1. Sebelum mengisi angket respon ini, pastikan adik-adik telah melihat Video 

yang telah ditampilkan atau yang telah diberikan dalam Pembelajaran 

Matematika dengan KineMaster di Kelas XI. 

2. Bacalah dengan teliti pernyataan dalam angket ini sebelum adik-adik 

memberikan penilaian. 

3. Adik-adik dapat memberikan tanda check list (√) pada kolom yang sesuai 

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut. 

Keterangan Skor 

Sangat Setuju (SS) 5 

Setuju (S) 4 

Kurang Setuju (KS) 3 

Tidak Setuju (TS) 2 

Sangat Tidak Setuju (STS) 1 

Sebelum melakukan penilaian, Ibu/Bapak dimohon mengisi identitas 

secara lengkap terlebih dahulu. 

IDENTITAS 

Nama   : 

Kelas   : 
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Sekolah : 

No. Pernyataan Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Mudah diakses karena sudah di upload di 

internet 

     

2. Media tersusun jelas dan teratur      

3. Media menggunakan kalimat yang sederhana 

dan mudah dimengerti 

     

4. Media menggunakan gambar yang jelas 

sehingga mudah dimengerti 

     

5. Media mudah dan menyenangkan untuk 

digunakan 

     

6. Media dapat digunakan sewaktu-waktu secara 

mudah 

     

7. Dengan menggunakan media pembelajaran ini, 

waktu pembelajaran lebih efektif 

     

8. Dengan menggunakan media pembelajaran ini, 

materi mudah difahami dan dimengerti 

     

9. Media membantu saya memahami materi      

10. Gambar membantu saya memahami materi      

11. Media membantu saya belajar mandiri      

12. Penjelasan guru dapat saya pelajari kembali 

secara mandiri 

     

13. Meningkatkan pengetahuan saya tentang media 

pembelajaran berbasis Kinemaster terhadap 

literasi digital 

     

14. Saya senang belajar dengan media ini      

15. Media membantu berperan aktif dalam belajar      

Komentar dan Saran Perbaikan : 
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Lampiran 13 Lembar Angket Literasi Digital Siswa 

LEMBAR ANGKET LITERASI DIGITAL SISWA 

SEBELUM UJI COBA MEDIA PEMBELAJARAN 

Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis KineMaster Untuk Meningkatkan Literasi Digital 

Siswa”, maka melalui instrumen ini peneliti meminta kesediaan adik-adik untuk 

memberikan penilaian terhadap Media yang telah dibuat. Penilaian dari adik-adik 

akan digunakan sebagai masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas 

Media ini sehingga bisa diketahui layak atau tidak Media tersebut digunakan 

dalam pembelajaran di Kelas. 

 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

1. Bacalah dengan teliti pernyataan dalam angket ini sebelum adik-adik 

memberikan penilaian. 

2. Adik-adik dapat memberikan tanda check list (√) pada kolom yang sesuai 

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut. 

Keterangan Skor 

Sangat Setuju (SS) 5 

Setuju (S) 4 

Kurang Setuju (KS) 3 

Tidak Setuju (TS) 2 

Sangat Tidak Setuju (STS) 1 

Sebelum melakukan penilaian, Adik-adik dimohon mengisi identitas 

secara lengkap terlebih dahulu. 

IDENTITAS 

Nama   : 

Kelas   : 
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Sekolah : 

No. Pernyataan Pilihan Jawaban 

SS S R TS STS 

1. Saya menggunakan media pembelajaran digital dalam 

kegiatan belajar saya. 

     

2. Saya mengakses internet untuk mencari informasi 

tambahan terkait materi pembelajaran. 

     

3. Saya memanfaatkan media pembelajaran digital untuk 

berdiskusi dengan teman sekelas dalam memahami 

materi pembelajaran. 

     

4. Saya mencari informasi terkait topik yang sedang 

dipelajari. 

     

5. Literasi digital sangat penting bagi kemajuan akademis 

saya. 

     

6. Kemampuan menggunakan media pembelajaran digital 

secara efektif mempengaruhi kualitas hasil belajar 

saya. 

     

7. Saya rasa tidak efektif menggunakan media 

pembelajaran berbasis digital. 

     

8. Fasilitas pendidikan saya menyediakan koleksi bahan 

bacaan digital yang lengkap dan relevan. 

     

9. Saya menggunakan media pembelajaran digital seperti 

simulasi, video pembelajaran, atau aplikasi interaktif 

dalam proses pembelajaran. 

     

10. Saya menggunakan media pembelajaran digital untuk 

mengilustrasikan konsep-konsep yang sulit atau 

abstrak. 
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11. Saya merasa media pembelajaran digital tidak 

membantu saya memahami konsep pembelajaran 

dengan lebih baik. 

     

12. Saya lebih memilih bahan bacaan atau media 

pembelajaran versi cetak/non digital daripada versi 

digital. 

     

13. Saya lebih memilih membaca buku bertema digital 

daripada versi cetak. 

     

14. Saya menganggap penting untuk memiliki akses yang 

mudah terhadap koleksi buku bertema digital. 

     

15. Saya merasa tidak tertarik untuk membaca buku digital 

dibandingkan dengan buku cetak. 

     

16. Di Sekolah saya menggunakan media pembelajaran 

digital untuk menyajikan informasi kepada siswa, 

seperti video pembelajaran atau presentasi online. 

     

17. Saya merasa informasi yang disampaikan melalui 

media pembelajaran digital oleh sekolah sudah cukup 

memadai. 

     

18. Saya rasa penggunaan media pembelajaran digital di 

Kelas menambah pemahaman saya terhadap materi 

yang disampaikan. 

     

19. Saya lebih suka belajar atau menerima informasi 

melalui metode tradisonal  daripada media 

pembelajaran digital. 
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Lampiran 14 Lembar Hasil Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 15 Lembar Hasil Validasi Ahli Media 
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Lampiran 16 Lembar Hasil Validasi Ahli Pendidikan 
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Lampiran 17 Lembar Hasil Validasi Uji Coba Produk Kelompok Kecil 
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Lampiran 18 Lembar Hasil Validasi Uji Coba Kelompok Besar 
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125 

 

 

Lampiran 19 Lembar Hasil Angket Literasi Digital Siswa 



126 

 

 



127 
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Lampiran 20 Hasil Angket Respon Siswa Kelompok Kecil 
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Lampiran 21 Hasil Angket Respon Siswa Kelompok Besar/Lapangan 
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Lampiran 22 Hasil Analisis Data Literasi Digital Siswa  
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Lampiran 23 Tampilan Background Yang Digunakan Pada Media Pembelajaran 
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Lampiran 24 Hasil Produk Akhir 
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Lampiran 25 Foto Kegiatan Penelitian 

 

Dokumentasi Uji Kelompok Kecil 

 

 

 

 

 

 

 

Dokumentasi Uji kelompok Besar 
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Lampiran 26 Daftar Riwayat Hidup 

Wafiq Nur Azizah lahir di Tarakan, 

Kalimantan Utara pada tanggal 26 april 2002. Penulis 

merupakan anak pertama dari 6 bersaudara, dari 

pasangan Bapak Herman Kelong dan Ibu Fitrianita 

Baba. 

Riwayat pendidikan, pada tahun 2014 lulus SD 

CLC Merotai, tahun 2017 lulus SMPT CLC Merotai, tahun 2020 lulus SMAS 

Pluas Permata Insani Islamic School, dan di tahun 2020 peneliti melanjutkan S1 

di Universitas Muhammadiyah Tangerang. Riwayat organisasi, pada tahun 2021 

menjabat sebagai anggota bidang redaktur Jurnalistik UMT 2021/2022 dan  

menjabat sebagai anggota Divisi Keorganisasian HIMADIKA UMT 2021/2022, 

dan diperiode 2022/2023 dipercaya untuk menjadi Ketua Himpunana 

HIMADIKA UMT. 

Selain itu, peneliti juga memiliki pengalaman pertama kali bekerja di 

bidang pendidikan yaitu mengajar di Bimbel Kharisma mengajar di bidang 

matematika. Dan pengalaman Magang I dan II di SMAS Permata Insani Islamic 

School dan magang III di SMAS Muhammadiyah 4 Tangerang. 


