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SURAT KEPUTUSAN =
DEKAN FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU l’hNDIDIKAN

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH TANGERANG
NOMOR 001/KEP/FKIP/1X/2023

Tentang

PENGANGKATAN DOSEN PEMBIMBING PENULISAN SKRIPSI
TAHUN AKADEMIK 2023/2024

Bismillahirrahmaanirrahiim,
Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Tangerang, setelah:

Menimbang : 1. Bahwa untuk kelancaran penulisan skripsi yang akan dilakukan oleh
mahasiswa, perlu ditunjuk Dosen Pembimbing Skripsi I dan I1.,
2. Bahwa untuk keperluan dimaksud dipandang perlu ditetapkan dengan
keputusan Dekan,
Mengingat : 1. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan
Nasional;
2. Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 Tentang Perguruan Tinggi;
3. Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014 Tentang Penyelenggaraan
Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan Perguruan Tinggi;
4. Peraturan Pemerintah Nomor 57 Tahun 2021 Tentang Standar Nasional
Pendidikan;
5. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 3 Tahun 2020
Tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi;
6. Pedoman PP Muhammadiyah Nomor 01/PTM/1.0/B/2012 Tentang Majlis
Pendidikan Tinggi;
7. Pedoman PP Muhammadiyah Nomor 02/PED/I.0/B/2012 Tentang
Perguruan Tinggi Muhammadiyah;
8. Ketentuan Majlis Dikti PP Muhammadiyah Nomor 178/KET/1.3/D/2012
Tentang Penjabaran Pedoman PP Muhammadiyah.

Memperhatikan  : 1. Kualitas Sumber Daya Manusia di Fakultas Keguruan dan IImy
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Tangerang,
2. Hasil rapat pimpinan Fakultas dan Program Studi pada tanggal 15
Agustus 2023.

MEMUTUSKAN
Menetapkan :
Pertama : Surat Keputusan Dekan Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Tangerang nomor OOIIKEP/FKIP/IX/2093
Tentang Pengangkatan Dosen Pembimbing Penulisan  Skripsi 'l'ah\-m
Akademik 2023/2024.
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Kedua Menunjuk dan menugaskan kepada:

1. Nama : Arry Patriasurya Azhar, M.Kom., MOS.
NBM o 114 6141
Sebagai Dosen Pembimbing 1

2. Nama : Ferry Perdiansyah, M.Pd.
NBM H

Sebagai Dosen Pembimbing 11
Untuk membimbing penulisan skripsi mahasiswa:

Nama : DEWI APRILIYANI

NIM 1 2086206018

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi  : PENGARUH PENGGUNAAN GADGET
TERHADAP KEMAMPUAN INTERAKSI SOSIAL

SISWA KELAS III SDN JATAKE 4 KOTA
TANGERANG

Ketiga Dosen Pembimbing 1 dan Pembimbing 1I bertugas membimbing penulisan
skripsi sesuai dengan kaidah penelitian dan pedoman penulisan skripsi

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Tangerang.

Keempat Biaya yang dikeluarkan adanya keputusan ini dibebankan pada anggaran

penulisan skripsi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Tangerang Tahun Akademik 2023/2024.

Kelima Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetapkan sampai ada keputusan lain
yang merubahnya, dengan ketentuan akan diadakan perbaikan apabila
dikemudian hari terdapat kekeliruan didalamnya.

Demikianlah surat keputusan ini dibuat untuk dilaksanakan dengan sebaik-baiknya.

Ditetapkan di Tangerang
Pada Tanggal ~ : 19 Safar 1445 |

4 September 2023 M

Q“}_.\.D:k;‘iln Fakultas Keguruan dan IImy Pendidikan
:7‘_[{ = 3
<3

NBM. 819886
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Lampiran 2 Surat Permohonan Observasi Awal

JI. Perintis Kemerdekaarri33 Cikokol - Kota Tangerang Tip/Fax - (021) 553 9532 Website: fip-umt.ac.id

Nomor : 0208/REK/IIL3.AU/FKIP/F/2023
Lampiran t-
Perihal : Permohonan [zin Observasi Awal
Kepada Yth.
Bapak/Ibu Kepala Sekolah
SDN SARAKAN 11
Di-
Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dalam rangka observasi awal untuk membuat proposal penelitian tugas akhir/skripsi
dimohonkan untuk memberi ijin kepada mahasiswa,

Nama : DEWI APRILIYANI

NIM : 2086206018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
agar dapat mengadakan Observasi Awal untuk proposal penelitian tugas akhir/skripsi yang
berjudul:

“PENGARUH PENGGUNAAN GADGET TERHADAP
KEMAMPUAN INTERAKSI SOSIAL SISWA KELAS III DI SDN
SARAKAN I

Demikian surat permohonan observasi awal ini disampaikan, atas perhatian dan
kerjasamanya diucapkan terima kasih.

Nasrun Minallah Wafathun Qaarib.

Wassalamu alatkum Wr. Wh.
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Lampiran 3 Surat Balasan Observasi Awal

PEMERINTAH KABUPATEN TANGERANG
DINAS PENDIDIKAN
SD NEGERI SARAKAN III
KECAMATAN SEPATAN

Jin Ahmad Yani Kp. Sarakan RT/RW: 002/003 Kec. Sepatan Kab. Tangerang Prov. Banlen.
NPSN: 20602756, Email: sdnegerisarakan3@gmall.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 421.2/ 114 /SDN.SRK.111/2023

Perihal: Balasan Surat ljin Observasi

Kepada Yth. Bpk/Ibu
Di - Universitas Muhammadiyah Tangerang

Dengan hormat,

Menanggapi surat permohonan ijin observasi yang kami terima dari Universitas Muhammadiyah Tangerang
Nomor: 0208/REK/III.3.AU/FKIP/F/2023 tanggal 9 Oktober perihal Permohonan ljin Observasi Awal, dengan
ini kami menyatakan bahwa kami menyetujui permohonan tersebut.

Adapun mahasiswa yang akan melakukan observasi di SD Negeri Sarakan Ill adalah sebagai berikut:

NO NAMA NIM PRODI
1 DEWI APRILIYANI 2086206018 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Kegiatan observasi dilaksanakan pada tanggal 16 Oktober dengan tujuan untuk Observasi awal.

Demikian surat ini kami sampaikan untuk dipergunakan sebagai mana mestinya. Atas perhatiannya, kami
ucapkan terima kasih.

Dikeluarkan di : Sepatan
Pada Tanggal : 27 NOVEMBER
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Lampiran 4 Surat Izin Penelitian (Pengambilan Data dan Uji Instrument)
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH TANGERANG

FAKULTAS KEG SURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
DERDASARKAN SK MENTERI PENDIDIKAN NASIONAL RI HO. 109/D/0/2009

- o umt ac |
Ji Porintis Keme rdeknariiad Cikokol - Kota Tangerang TipiFax - (021) 557 9532 Websito fkip-umt ac =

Nomor ¢ LOS3/REKAILI. AU/FKIP/F/2024
Lampiran -
Perihal : Permohonan Izin Penelitian (Pengambilan Data)
Kepada
Yth. Bapak/Ibu Kepala Sekolah
SDN SARAKAN IT1
Di Tempat

Assalamu’alaikum Wr, Wb,

Dalam rangka penelitian untuk menyelesaikan tugas akhir/skripsi dimohonkan untuk
memberi ijin kepada mahasiswa,

Nama : DEWI APRILIYANI
NIM : 2086206018
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

agar dapat mengadakan Penelitian Pengambilan Data untuk tugas akhir/skripsi yang berjudul:

“PENGARUH PENGGUNAAN GADGET TERHADAP
KEMAMPUAN INTERAKSI SOSTAL SISWA KELAS IIT DISDN
SARAKAN IIP?

Demikian surat permohonan penelitian ini disampaikan atas perhatian dan kerjasamanya
diucapkan terimakasih.

Nasrun Minallah Wafathun Qaarib.
Wassalamu 'alaikum Wr. Wb.

Tangcmng, 13 Mei 2024
il
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH TANGERANG

PAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

DERDASARKAN SK MENTERI PENDIDIKAN NASIONAL RI. NO. 109/D/012009

Penntis Kemerdekaareti33 C.kn\(:.\ % Kui:i Tnnn;‘m"m leI‘F:_\x '((‘)21) 553 ’1'13.7.: \{lr,-bxlm |¥i;)-f‘rm! acid o

Nomor + 1654/REK/MIL3. AU/FKIP/F/2024
Lampiran -

Perihal : Permohonan Izin Uji Coba Instrumen
Kepada

Yth. Bapak/Ibu Kepala Sekolah

SDN SARAKAN 111

Di Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dalam rangka penelitian untuk menyelesaikan tugas akhir/skripsi dimohonkan untuk
memberi ijin kepada mahasiswa,

Nama : DEWI APRILIYANI
NIM 12086206018
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

agar dapat mengadakan Uji Coba Instrumen untuk tugas akhir/skripsi yang berjudul:

“PENGARUH PENGGUNAAN GADGET TERHADAP
KEMAMPUAN INTERAKSI SOSIAL SISWA KELAS ITT DI SDN
SARAKAN 1T
Demikian surat permohonan
diucapkan terimakasih.

Nasrun Minallah Wafathun Qaarib.
Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

penelitian ini disampaikan atas perhatian dan kerjasamanya

Tangerang, 13 Mei 2024
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Lampiran 5 Surat Balasan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN TANGERANG
DINAS PENDIDIKAN
SD NEGERI SARAKAN III
KECAMATAN SEPATAN

Jin Ahmad Yani Kp. Sarakan RT/RW: 002/003 Kec. Sepatan Kab. Tangerang Prov. Banten.
NPSN: 20602756, Emall: sdnegerisarakan3@gmall.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 421.2/ 54 /SDN.SRK.II/V/2024

Perihal: Balasan Surat ljin Pengambilan Data

Kepada Yth. Bpk/Ibu
Di - Universitas Muhammadiyah Tangerang

Dengan hormat,

Menanggapi surat permohonan ijin Penelitian yang kami terima dari Universitas Muhammadiyah Tangerang
Nomor: 1653/REK/III.3. AU/FKIP/F/2024 tanggal 13 Mei perihal Permchonan ljin Pengambilan data, dengan ini
I kami menyatakan bahwa kami menyetujui permohonan tersebut.

|

Adapun mahasiswa yang akan melakukan observasi di SD Negeri Sarakan |ll adalah sebagai berikut:

[NO ] NAMA | NIM | PRODI |
= DEWI APRILIYANI | 2086206018 | Pendidikan Guru Sekolah Dasar |

| Kegiatan Penelitian dilaksanakan pada tanggal 21 Mei dengan tujuan untuk Pengambilan Data.

Demikian surat ini kami sampaikan untuk dipergunakan sebagai mana mestinya. Atas perhatiannya, kami
ucapkan terima kasih.
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Lampiran 6 Hasil Observasi

Lembar Observasi

Hasil
Indikator Aspek Yang Diamati Observasi
Ya | Tidak
Kerja sama antar Siswa kurang bekerja sama dalam J
individu mengerjakan tugas kelompok.
Siswa tidak membantu teman yang J
sedang kesulitan.
Siswa kurang bekerja sama dalam J
membersihkan kelas.
Siswa kurang berinteraksi dan J
komunikasi baik dengan teman.
Persaingan dengan Siswa tidak menyelesaikan tugas dengan J
teman sebaya tepat waktu.
Siswa kurang aktif saat pembelajaran J
berlangsung (kemampuan bertanya dan
menjawab).
Siswa lebih memilih bersaing daripada J
bekerja sama dengan teman.
. Adanya respon emosional siswa yang J
berlebihan terhadap persaingan dengan
teman.
Perhatian yang di Siswa kurang fokus saat pembelajaran J
dapat berlangsung.
. Kurangnya minat siswa dalam merespon J
materi pelajaran.
Siswa kurang tertarik dalam merespon J
perintah sederhana dari guru.
Siswa tidak ikut serta dalam diskusi J
kelompok.
Partisipasi dalam Siswa kurang tertarik dalam mengikuti J
berbagai kegiatan kegiatan ekstrakurikuler.
Siswa tidak tertarik dalam mengikuti J
kegiatan akademik di luar sekolah.
Siswa kurang berpartisipasi dalam acara J
sosial dan budaya di sekolah.
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Siswa kurang terlibat dalam aktivitas
kelompok (berbagi ide atau memimpin
diskusi kelompok).

Keterlibatan
lingkungan sekitar

Kurangnya interaksi siswa saat
berpapasan dengan guru, seperti
bersalaman atau menganggukkan kepala.

. Kurangnya rasa tanggung jawab siswa

terhadap lingkungan sekitar, seperti
menjaga kebersihan dan lainnya.

Kurangnya partisipasi siswa dalam
kegiatan lingkungan sekolah, seperti
turut serta dalam kegiatan bersih-bersih.

Kurangnya inisiatif siswa untuk terlibat
dalam suatu kegiatan atau aktivitas
sekolah.

103




Lampiran 7 Hasil Wawancara Guru

FORMAT WAWANCARA GURU

Nama Sekolah : SDN Sarakan I1I
Nama Guru Kelas : Salsabila Kurniawati Putri, S. Pd
Hari/Tanggal : Kamis, 30 Mei 2024

Pertanyaan Jawaban

1. Bagaimana komunikasi siswa

terhadap temannya?

Untuk komunikasi atau interaksi
memang kurang baik, dan terkadang
memang sering ada yang laporan
bahwa temannya ada yang ngomong
kasar, saya sendiri pun seringkali
mendengar siswa yang berbicara kasar
akibat dari tontonan mereka dihp. Pada
saat jam pelajaran setelah istirahat
siswa ingin segera pulang saja, dan
saya rasa pun itu karna memang
mereka sudah tidak sabar ingin

memainkan gadgetnya di rumah.

2. Bagaimana komunikasi siswa

terhadap guru?

Ada siswa yang memang kurang
sopan, misalnya lagi ga ada jam saya
mau kasih tugas mereka bilang “ah
gamau bu, mendingan pulang saja”
jadi mereka seperti suka membuat

aturan sendiri.

3. Apakah siswa suka membantu

teman yang kesulitan?

Rata-rata masih mau membantu, tapi
ya memang ada saja yang tidak mau
membantu seperti meminjamkan alat

tulisnya, terkadang juga mereka
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terlihat cuek saja kecuali saya yang
menyuruh. Jadi harus disuruh saya
dulu baru mau membantu, kalau tidak
ya cuek saja seperti kurangnya inisiatif

untuk saling membantu.

. Apakah pernah terjadi kasus
bullying atau saling mengejek di

kelas?

Saling mengejek ada, disini ada

beberapa siswa bahkan kayanya
hamper semua yang memang suka
mengejek nama orang tua yang

menyebabkan ribut sampai nangis.

Seberapa sering penggunaan gadget

dalam pembelajaran?

Tidak terlalu sering paling hanya untuk
nge-share tugas saja. Misalnya kalo
kelas 6 ujian itukan kelas 1-5 libur nah
anak-anak dikasih tugas dan informasi

lewat grup WhatsApp saja.

. Apakah Bapak/Ibu pernah
memberikan tugas melalui gadget

(smartphone)?

Pernah

. Apakah siswa fokus pada saat

pembelajaran berlangsung?

Tidak fokus, misalkan saya suka
menjelaskan materi siswa malah asyik

sendiri. Jadi kadang saya suka

menegur menanyakan apa yang tadi

saya jelaskan.

. Apakah siswa aktif pada saat proses

pembelajaran berlangsung?

Karena belajarnya juga tidak fokus
jadi siswa tersebut kurang aktif pada

saat pembelajaran berlangsung.

. Apakah penggunaan gadget dapat

mempengaruhi  prestasi  belajar

siswa?

Berpengaruh banget, apalagi kalau di
handphone-nya itu ada games kan si
siswanya jadi malas belajar. Bahkan

ada siswa yang tadinya dapat peringkat
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sekarang jadi tidak dapat nah itu
karena gadget, orang tuanya cerita ke
saya bahwa anaknya di rumah main
handphone terus padahal sudah di

marahin oleh orang tuanya.

10. Apakah terdapat dampak negatif | Ada, seperti banyak omongan-
yang ditimbulkan akibat | omongan kasar, malas belajar,
penggunaan gadget yang berlebihan | prestasinya menurun dan berpengaruh
pada siswa SD? juga terhadap interaksi social mereka

jadi jarang berbicara engan orang yang
ada di sekitarnya.

11. Apakah terdapat dampak positif dari | Dampak positifnya ya anak-anak jadi
penggunaan gadget pada siswa SD? | lebih tahu yang hal-hal baru.

12. Bagaimana cara mengatasi siswa | Lebih ke tugas-tugas saja, saya
yang sudah kecanduan gadget? memberi tugas tambahan ke anak-anak

agar si anak di rumah tidak terlalu
fokus bermain gadget-nya. Karena
cara ini sedang saya jalani setiap hari
memberi tugas tambahan.

13. Menurut Ibu/Bapak apa saja yang | Orang tua juga harus berperan, seperti
harus dilakukan orang tua agar | menasihati anak agar si anak tidak
anaknya tidak bermain gadget | kecanduan handphone. Anak juga
secara berlebihan? kecanduan  handphone  mungkin

karena orang tuanya biar anak tersebut
diam di rumah anteng biasanya.

14. Menurut Ibu/Bapak kegiatan apa | Mengajak belajar apa yang anak suka,

saja yang bisa dilakukan siswa agar

tidak kecanduan gadget?

seperti berkreasi agar anak tidak
terlalu bosan dan tidak asyik dengan
gadget-nya, dan memberikan les

tambahan.
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15. Bagaimana cara Ibu/Bapak
menghadapi siswa yang membawa
dampak negatif dari penggunaan

gadget tersebut ke sekolah?

Saya kasih pengertian, melakukan
pendekatan dengan anak tersebut
menanyakan  misalnya alasannya
kenapa jadi malas belajar atau jarang
sekolah,

masuk saya juga kasih

perhatian lebih bagi siswa tersebut.

Mahasiswa

Dewi Aprilivani
NIM. 2086206018

Guru Kelas IIT A

Salsabila Kurniawati Putri, S. Pd

NIP. -

Mengetahui,
Kepala Sekolah SDN Sarakan III

Engkur Kurnia, S. Pd

NIP. 19701203 199103 1 002
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FORMAT WAWANCARA GURU

Nama Sekolah : SDN Sarakan III

Nama Guru Kelas : Siti Nurkholisa, S. Pd

Hari/Tanggal : Kamis, 30 Mei 2024

Pertanyaan

Jawaban

1. Bagaimana  komunikasi  siswa

terhadap temannya?

Untuk komunikasi atau interaksi
memang kurang baik, saya seringkali

mendengar siswa yang berbicara kasar.

2. Bagaimana  komunikasi  siswa

terhadap guru?

Di sekolah memang siswa masih ada
saja yang memang bersikap kurang
sopan dan baik ketika berbicara. Nah,
itu yang harus dan perlu ditekankan
lagi ya kepada siswa bahwa di
lingkungan sekolah harus
berkomunikasi baik, sopan santu dan
hormat kepada semua guru jangan
hanya dengan wali kelasnya saja. Tapi
harus sopan dan hormat juga dengan
semua guru yang ada di sekolah seperti
guru bidang atau wali kelas harus

sama.

3. Apakah siswa suka membantu

teman yang kesulitan?

Jarang, siswa jarang memiliki inisiatif
untuk membantu temannya yang

sedang kesulitan.

4. Apakah pernah terjadi kasus
bullying atau saling mengejek di

kelas?

Ada saling mengejek sampai nangis di
bully, mengejek nama orang tua

bahkan pernah ada sampai pukul-

pukulan hingga menangis karena
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ditonjok. Setelah saya cari tahu dan
bertanya penyebab kenapa siswa
berkelahi hingga tonjok-tonjokan

mereka terinspirasi dari game perang-

yang ditimbulkan akibat

perangan.

5. Seberapa sering penggunaan gadget | Manusiawi saja hanya untuk memberi
dalam pembelajaran? dan mengumpulkan tugas tambahan

dan juga untuk memberi pengumuman
di grup WhatsApp.

6. Apakah Bapak/Ibu pernah | Pernah.
memberikan tugas melalui gadget
(smartphone)?

7. Apakah siswa fokus pada saat | Kurang focus, biasanya keseringan
pembelajaran berlangsung? main meja seperti pukul-pukul meja

dan sibuk sendiri.

8. Apakah siswa aktif pada saat proses | Kalau aktif atau tidaknya ya masih ada
pembelajaran berlangsung? beberapa siswa yang aktif bertanya

tetapi hanya 1/2 siswa saja dan anakna
itu itu saja.

9. Apakah penggunaan gadget dapat | Menurut saya sangat mempengaruhi
mempengaruhi  prestasi  belajar | sekali, prestasi dan nilainya jadi turun.
siswa? Apalagi yang memang sudah bawaan

dari kelas 1,2 dan sekarang menurutku
malah jadi tambah parah, menurut
laporan orang tuanya ya karna
keseringan main handphone sampai
malam.

10. Apakah terdapat dampak negatif | Selain belajarnya malas, sikap dan

moralnya juga ikut tercemar, sopan dan

santunnya jadi berkurang, tutur kata
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penggunaan gadget yang berlebihan

pada siswa SD?

mereka juga kurang bagus tidak baik.
Bahasa-bahasa yang tidak seharusnya
dikeluaran mereka itu mereka ucapkan
bahkan juga mereka menjadi pribadi
lebih

tertutup  dan suka

yang

menyendiri.

11

. Apakah terdapat dampak positif dari

penggunaan gadget pada siswa SD?

Sisi positifnya tergantung bagaimana
mereka menyikapinya seperti apa dari
gadget tersebut, misalkan untuk belajar
pasti menjadi lebih tahu informasi dan
fungsinya apa, lebih mencari untuk

Pelajaran dan hal-hal baru.

12.

Bagaimana cara mengatasi siswa

yang sudah kecanduan gadget?

Menasihati anak tersebut dikasih
arahan bahwa keseringan main gadget
sampai malam itu ga baik untuk fisik,
mata dan meminta untuk mengurangi

durasi bermain gadget-nya.

13.

Menurut Ibu/Bapak apa saja yang
harus dilakukan orang tua agar
anaknya tidak bermain gadget

secara berlebihan?

Orang tua harus lebih memantau
anaknya saat main handphone itu
mereka main apa, dilihat, diawasi,
jangan memberi handphone tapi
dibebaskan saja tidak dipantau yang
akhirnya membuka situs atau hal yang

tidak sewajarnya untuk mereka.

14.

Menurut Ibu/Bapak kegiatan apa
saja yang bisa dilakukan siswa agar

tidak kecanduan gadget?

Mengajak anak banyak belajar baca-
baca buku, disuruh main sama teman
karena pulang sekolah anak sekarang
kan fokusnya sudah ke gadget bukan
bermain  dengan

temannya tapi

bermain bersama gadget.
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15. Bagaimana cara Ibu/Bapak
menghadapi siswa yang membawa
dampak negatif dari penggunaan

gadget tersebut ke sekolah?

Lebih diperhatikan lagi terutama yang
memang sudah parah banget ini saya
khususkan. Jadi setiap hari dipantau
belajarnya

mereka bagaimana,

bacaanya bagaimana. Karena kan
masih ada siswa yang bacanya masih
terbata-bata, belum bisa membaca dan

menulis pun tidak mau.

Mahasiswa

Dewi Aprilivani
NIM. 2086206018

Guru Kelas I1I B

Siti Nurkholisa, S. Pd
NIP. -

Mengetahui,
Kepala Sekolah SDN Sarakan III

Engkur Kurnia, S. Pd

NIP. 19701203 199103 1 002
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Lampiran 8 Hasil Wawancara Siswa

o

FORMAT WAWANCARA SISWA

Nama Sekolah

SPN Lacagan NN

Nama Siswa * Hondn  Syarun Dian
Kelas ST
Hari/Tanggal f(){, Jony 302*{
Pertanyaan Jawaban
1. Apakah kamu sudah memiliki sudoln ?U'\g)‘

gadget (smartphone /handphone)
pribadi?

2. Gadget jenis apa yang kamu
punya?

2

3. Sejak kapan kamu diperbolehkan
bermain gadger?

S TR Wak putgen

4. Apakah Bapak/Ibu kamu
mengizinkan membawa gadget ke

sekolah?

Tidak | Tayl‘ bole

dibawa mqin  felvar
(Umah  Sama Herven

5. Berapa lama kamu menggunakan

?\)\cmﬁ S&bolob\ &8, apie

informasi yang belum kamu
ketahui melalui gadge(? Misalnya
tentang pembelajaran di sekolah.

gadget dalam sehari? SCUN\? ry %e_ é‘Mf’a P
6. Apakah Bapak/Ibu kamu A dok . soal Ao \\?
memberikan batasan waktu dalam iy ‘? /e Sondan
bermain gadger?
7. Apakah kamu pernah mengerjakan {;u nah
tugas sekolah dengan
menggunakan gadger?
8. Bagaimana cara kamu memperoleh A{ Google
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9. Bagaimana waktu kamu belajar?
Apakah lebih banyak waktu untuk

bermain gadgetr atau belajar?

Pongaran WAkt Gin

10. Apakah kamu tepat waktu dalam & efCL't et
pengerjaan tugas sekolah?

11. Apakah gadget berpengaruh ,b Aok Les\aw
terhadap penurunan dan \Q-QX'? msmh

peningkatan prestasi belajar kamu?

12. Apakah kamu cenderung lebih
memilih bermain bersama gadger

atau dengan teman?

o \(\!\9

13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan
sering diakses oleh kamu pada
gadget?

e, £F, WA , lasdoson

14. Apakah aplikasi yang sering
diakses oleh kamu memberikan
manfaat?

ok , dapi bl ales,

15. Bagaimana perilaku kamu jika
tidak diizinkan bermain gadger?

o W Aol \
\szc?«\c(\)u»\ Q&&Y‘:\l,&v&- il

16. Bagaimana komunikasi kamu
dengan orang tua dan keluarga?
Apakah gadger mempengaruhi
gaya berbicara dan bahasamu?

Jodl suexr  ngovory
fosar yalo  lag
sama demen  ajo-
Tagl suka ™Mot - ama
ool kacene gl maml.i

17. Bagaimana perilaku kamu ketika
diajak berbicara oleh orang tua?
Apakah mendengarkan dengan
baik atau tidak?

Monduyos ean.

18. Bagaimana perilaku kamu ketika di
rumah? Misal suka membantu

menyelesaikan pekerjaan rumah?

vk banty \'\éﬁu
Ao wnpo (o)
disuro  vaman
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o

=LA T

FORMAT WAWANCARA SISWA

Nama Sekolah

Nama Siswa

.oV Saragan
- Fatiean #-u,ab\wg

Kelas : n[
Hari/Tanggal : 06 Jumf %?-L'
Pertanyaan Jawaban
1. Apakah kamu sudah memiliki gadget .Y
o, Quadps

(smartphone /handphone) pribadi?

2. Gadget jenis apa yang kamu punya?

He

3. Sejak kapan kamu diperbolehkan
bermain gadger?

S4oe TE - 4agl pume
Wo andic Felas 2

4. Apakah Bapak/Ibu kamu
mengizinkan membawa gadget ke

ddag , fopt kalo mawn
Ladng \awa Wp di(zn

sekelah?
5. Berapa lama kamu menggunakan Adoct ooy Stko (n SAM(2
gadget dalam sehari? Sre , s Sow@e malen)
Yoawn A

6. Apakah Bapak/Ibu kamu
memberikan batasan waktu dalam
bermain gadget?

Ao dkash  batason,
teseon premah

7. Apakah kamu pernah mengerjakan
tugas sekolah dengan menggunakan

gadgei?

Qex con

8. Bagaimana cara kamu memperoleh
informasi yang belum kamu ketahui
melalui gadget? Misalnya tentang
pembelajaran di sekolah.

Liak i oeodle

9. Bagaimana waktu kamu belajar?
Apakah lebih banyak waktu untuk

bermain gadget atau belajar?

MAIN \“P
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10. Apakah kamu tepat waktu dalam
pengerjaan tugas sekolah?

Lusrah

Lopn |, badam
YV@%UJW\

Lok Adak
Pe

11. Apakah gadget berpengaruh terhadap
penurunan dan peningkatan prestasi

a

belajar kamu?

12, Apakah kamu cenderung lebih OO \\‘7 i +a{>( kalo odn
memilih bermain bersama gadget domen 0 uop Saﬂ\b‘\
atau dengan teman? Man h?

13. Aplikasi apa saja yang tersediadan | 20v@- REXD, £F , cobloX |
sering diakses oleh kamu pada Xetok |, \/ou‘ha\u_ i

vrany iua dan keluarga? Apakan
gadget mempengaruhi gaya berbicara
dan bahasamu?

14. Apakah aplikasi yang sering diakses | {{Aok .
oleh kamu memberikan manfaat?

15. Bagaimana perilaku kamu jika tidak | ¥ese\ ,t0QC  Puadada wonton
diizinkan bermain gadger? Youkuve A\ 4y

16. Bagaimana komunikasi kamu dengan Vor M?WN\\,(

17. Bagaimana perilaku kamu ketika
diajak berbicara oleh orang tua?
Apakah mendengarkan dengan baik
atau tidak?

jocorgy notVt losgan gada

18. Bagaimana perilaku kamu ketika di
rumah? Misal suka membantu
menyeiesaikan pekerjaan ruman?

Adog  suk  vexvanty

19. Apakah kamu suka mengikuti
kegiatan yang ada di sekolah?

diday |, jowory

20. Apakah kamu suka bertegur sapa
atau bersalaman dengan orang yang
lebih tua?

A\ WM
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FORMAT WAWANCARA SISWA

Nama Sekolah

Nama Siswa

cSON  sosogan
Aoy Nicajeda W

"E

Kelas : (IT
Hari/Tanggal D04 o 202y
Pertanyaan Jawaban

1. Apakah kamu sudah memiliki gadger

bermain gadger?

(smartphone [handphone) pribadi? fo noo
2. Gadget jenis apa yang kamu punya? \,\?
3. Sejak kapan kamu diperbolehkan é(m Tk

4. Apakah Bapak/Ibu kamu

mengizinkan membawa gadget ke
selolah?

SCROIAT

Coopn | og: \wduvg-tac\w‘g
S% O(main \pania \n{

5. Berapa lama kamu menggunakan
gadget dalam sehari?

%) e

6. Apakah Bapak/Ibu kamu
memberikan batasan waktu dalam
bermain gadger?

tdoe | Jodi Aersecan aghe
vow koo 2jA

7. Apakah kamu pernah mengerjakan
tugas sekolah dengan menggunakan

gadgei?

Lo

8. Bagaimana cara kamu memperoleh
informasi yang belum kamu ketahui
melalui gadger? Misalnya tentang
pembelajaran di sekolah.

bee  do aoogle

9. Bagaimana waktu kamu belajar?
Apakah lebih banyak waktu untuk
bermain gadget atau belajar?

Dexononn \n{)
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10. Apakah kamu tepat waktu dalam
pengerjaan tugas sekolah?

[hepat warty, o ap’ pLrain

o wualn - fF DX

—

- Apakah gadget berpengaruh terhadap
penurunan dan peningkatan prestasi
belajar kamu?

Yo

12, Apakah kamu cenderung lebih v :
LA
memilih bermain bersama gadger hp
atau dengan teman?
13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan F ., toblox, T FA , ML,
sering diakses oleh kamu pada Aok you fobe
gadgert?
14. Apakah aplikasi yang sering diakses | 4y’ A ak

oleh kamu memberikan manfaat?

15. Bagaimana perilaku kamu jika tidak
diizinkan bermain gadger?

Vase) | togy oafuran ga
diizin overa g P vay
[T

16. Bagaimana komunikasi kamu dengan
vrang tua dan keiuarga? Apakai
gadget mempengaruhi gaya berbicara
dan bahasamu?

Yoo \ouguapel, jads
Sukn  vyomory kAl

17. Bagaimana perilaku kamu ketika
diajak berbicara oleh orang tua?
Apakah mendengarkan dengan baik
atau tidak?

Bae

18. Bagaimana perilaku kamu ketika di
rumah? Misal suka membantu
menyeiesaikan pekerjaan ruman?

Puxeam yunom kato
Mo su\a

19. Apakah kamu suka mengikuti
kegiatan yang ada di sekolah?

A dase

20. Apakah kamu suka bertegur sapa
atau bersalaman dengan orang yang
lebih tua?

Wdag
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FORMAT WAWANCARA SISWA

Nama Sekolah SN Sacokan
Nama Siswa : Movamad  Bidwan
Kelas . l(\

Hari/Tanggal

S04 [ Jon /[ 2024

Pertanyaan Jawaban

1. Apakah kamu sudah memiliki gadget | | 50\
(smartphone [handphone) pribadi?

2. Gadget jenis apa yang kamu punya? \_\\)

3. Sejak kapan kamu diperbolehkan doci kvas |
bermain gadgel?

4. Apakah Bapak/Ibu kamu £
mengizinkan membawa gadget ke do
sekelah?

5. Berapa lama kamu menggunakan docy Rulony Ukolaw  Sampe
gadget dalam sehari? Sore , o Solat ™A b

3 amge. Jam 8 malew

6. Apakah Bapak/Ibu kamu Yepsia, Sampe jam g oalew
memberikan batasan waktu dalam
bermain gadger?

7. Apakah kamu pernah mengerjakan Lidae  Qexeat
tugas sekolah dengan menggunakan

gadgei?

8. Bagaimana cara kamu memperoleh | Cwppa  AOW
informasi yang belum kamu ketahui
melalui gadger? Misalnya tentang
pembelajaran di sekolah.

9. Bagaimana waktu kamu belajar? \Cow  bosvpe  wagt
ApM lebih banyak walftu untuk woais \“?
bermain gadget atau belajar?
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10. Apakah kamu tepat waktu dalam
pengerjaan tugas sckolah?

Crgpar  Cecrth Mesjain

L1. Apakah gadget berpengaruh terhadap
penurunan dan peningkatan prestasi
belajar kamu?

Yo Sovgat  beugergan h

12, Apakah kamu cenderung lebih

memilih bermain bersama gadger RAAM \AP
atau dengan teman?
13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan | Wwn, gome 6, Aletor ,
sering diakses oleh kamu pada No utube -
gadget?

Xogi Qa\% QA waln aome

14. Apakah aplikasi yang sering diakses
oleh kamu memberikan manfaat?

£ldax

15. Bagaimana perilaku kamu jika tidak
diizinkan bermain gadget?

OGRS, MW aesebuk Pintu

16. Bagaimana komunikasi kamu dengan
vrang tua dan keluarga? Apakain

Sextwg  wadn  Sana woralh
Lac s O di [inie

atau bersalaman dengan orang yang
lebih tua?

gadget mempengaruhi gaya berbicara | i . few LS Suka
dan bahasamu? ngomorg KAl Sama  mamah
17. Bagaimana perilaku kamu ketika ,(\ Joe
diajak berbicara oleh orang tua?
Apakah mendengarkan dengan baik
atau tidak?
18. Bagaimana perilaku kamu ketika di | £ voppe
rumah? Misal suka membantu
menyeiesaikan pekerjaan ruman?
19. Apakah kamu suka mengikuti £\dae
kegiatan yang ada di sekolah?
20. Apakah kamu suka bertegur sapa tidog
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“,‘Ir

@

A N
FORMAT WAWANCARA SISWA
Nama Sekolah 1 8DN  Sorokon l!’\
Nama Siswa W \'\&P{')’ Al fond
Kelas : \(\
Hari/Tanggal L o4 Ju(\JC %7)\1
Pertanyaan Jawaban
1. Apakah kamu sudah memiliki gadget
(smartphone /handphone) pribadi? Sodo
2. Gadget jenis apa yang kamu punya? \,\?
3. Sejak kapan kamu diperbolehkan SU.)N‘ Yeoe 2 que t\f
D godeed Maxv\uv;‘ l‘e(as Scmag
"‘f
4. Apakah Bapak/Ibu kamu

mengizinkan membawa gadget ke
sekolah?

tudae . Ta.
buodt W\:“'A -Sam -l-cme,h

memberikan batasan waktu dalam
bermain gadger?

5. Berapa lama kamu menggunakan 2 Yo, q?l h sl
gadget dalam sehari? )
6. Apakah Bapak/Ibu kamu A dox

Apakah kamu pernah mengerjakan
tugas sekolah dengan menggunakan

gadgei?

» w
Moum O

Bagaimana cara kamu memperoleh
informasi yang belum kamu ketahui
melalui gadget? Misalnya tentang
pembelajaran di sekolah.

et & 9%\e.

Bagaimana waktu kamu belajar?
Apakah lebih banyak waktu untuk
bermain gadget atau belajar?

\doth  bajar  Mawn
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10. Apakah kamu tepat waktu dalam
pengerjaan tugas sckolah?

: |

11. Apakah gadger berpengaruh terhadap Y(A, ’ buf{ arvh . SO\
penurunan dan peningkatan prestasi | wi\a! ¢ gl Laps MA@
belajar kamu? oAk

\ﬂ , ‘FOK‘OYB "WT

12 Apakah kamu cenderung lebih
memilih bermain bersama gadger
atau dengan teman?

ca0 S

sering diakses oleh kamu pada
gadget?

13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan \30\5&\)\00. 2 Aledole WA

Yog Yorg senny AT
samq £

oleh kamu memberikan manfaat?

14. Apakah aplikasi yang sering diakses

ok bude wales pugar]
don bk~

diizinkan bermain gadget?

15. Bagaimana perilaku kamu jika tidak

\anpsung  geoy main

. RSy Y G S B 7
orang tud dan Keiudigar Apakan

dan bahasamu?

16. Bagaimana komunikasi kamu dengan

gadget mempengaruhi gaya berbicara

Bl . Tap  yalo noomory
kadary  vasoc ég'pbar\
Levon  d (o Gy

17. Bagaimana perilaku kamu ketika
diajak berbicara oleh orang tua?

atau tidak?

Apakah mendengarkan dengan baik

wendend orEan an
Yane 3

rumah? Misal suka membantu
menyeiesaikan pekerjaan rumain?

18. Bagaimana perilaku kamu ketika di

1Yo, kaw dosed~ vamah

19. Apakah kamu suka mengikuti
kegiatan yang ada di sekolah?

Jocory  Focena \ebihy
Sev wain \"F

20. Apakah kamu suka bertegur sapa

lebih tua?

atau bersalaman dengan orang yang

tdag , sl o
W oo olos
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FORMAT WAWANCARA SISWA

Nama Sckolah

$GON  Socoxon l{(

Nama Siswa ; Fm‘wq_ A - 2ot
Kelas ; \{\
Hari/Tanggal 06 Song Qoﬂ(
Pertanyaan Jawaban
1. Apakah kamu sudah memiliki gadget P\’
(smartphone /handphone) pribadi? o
2. Gadget jenis apa yang kamu punya? ’\’\f

3. Sejak kapan kamu diperbolehkan

don Te odan boleh,

mengizinkan membawa gadget ke

bermain gadger? bulan  Apeil dibeliin he
Sondact
4. Apakah Bapak/Ibu kamu SO o Soma Hemen

doluar  \vole . ¥ Sekolahn

gadget dalam sehari?

sekolah? 0ol
5. Berapa lama kamu menggunakan won e dast )
S0l ?.sounft ng <,

Malgw  tMOA he <t ropstk

6. Apakah Bapak/Ibu kamu
memberikan batasan waktu dalam
bermain gadger?

Ldae

7. Apakah kamu pernah mengerjakan
tugas sekolah dengan menggunakan

gadgei?

Pucrana

8. Bagaimana cara kamu memperoleh
informasi yang belum kamu ketahui
melalui gadget? Misalnya tentang
pembelajaran di sekolah.

ao0sle , ket di9oole
dibardy OO

9. Bagaimana waktu kamu belajar?
Apakah lebih banyak waktu untuk
bermain gadget atau belajar?

ran g . Pelyor oo
ada ulongan ty’a
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10, Apakah kamu tepat waktu dalam
pengerjaan ugas sekolah?

Adoe

11, Apakah gadget berpengaruh terhadap 0 Yu e
penurunan dan peningkatan prestasi \/ \) ¥

belajar kamu?
12, Apakah kamu cenderung lebib ’ :
memilih bermain bersama gadgel WA \\? i t““@
atau dengan teman’? Fdoar  suopn Vi L‘?

sering diakses oleh kamu pada
padget?

13, Aplikasi apa saja yang tersedia dan | X5, A4k, WA, sap)’

30‘0‘9 chbuga
£f soma  fletol

oleh kamu memberikan manfaat?

diizinkan bermain gadget?

14, Apakah aplikasi yang scring diakses | A(doe

15, Bagaimana perilaku kamu jika tidak | o, ?UWU!\ o Jt"lﬂﬂ\h

orang ua dan keluarga? Apakai
dan bahasamu?
diajak berbicara olch orang tua?

atau tidak?

17, Bagaimana perilaku kamu ketika

.l~6.7ii;:‘;;;i_méﬁaﬂ)‘rndﬂikasi kamu dengan \/a Vo A

pudget mempengaruhi gaya berbicara Id Sukar vgofvwg

fasA

\wc\uvg Yo ka«(ay

Apakah mendengarkan dengan baik ¢ "996“1 <

rumah? Migal suka membantu
menyeicsaikan pekerjaan ruman?

18, Bagaimana perilaku kamu ketika di

Aot

19, Apakah kamu suka mengikuti
kegiatan yang ada di sckolah?

Adax . males

20. Apakah kamu suka bertegor sapa

lebih tua?

atau bersalaman dengan orang yang

A do
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Lampiran 9 Hasil Wawancara Orang Tua Siswa

2

Nama Sckolalt

Nama Orang Tua

FORMAT WAWANCARA ORANG TUA SISWA

; Lag'w

Kelas S ([

Hari/Tanggal

9PV Saracon (]

2|"t Juny Joy

Pertanyaan

Jawaban

. Apakah anak Bapak/Ibu sudah

memiliki gadget (smartphone
[handphone) pribadi?

Sudami~

. Menurut Bapak/Ibu apakah gadge!

sudah pantas digunakan oleh anak
usia sekolah dasar?

Yo

. Sejak kapan Bapak/Ibu

memperboiehkan anak bermain
gadget?

Dan' Tl

Apakah alasan Anda
memperbolehkan atau memberikan
gadget pada usia anak sekolah dasar?

Poos beckembary mergtest
2 aman

Apakah Bapak/Ibu mengizinkannya
membawa gadget ke sekolah?

Tlae , Uit diruman <

yang anak alami dalam penggunaan
gadget secara berlebihan?

6. Apakah Bapak/Ibu memberikan < s
batasan waktu dalam bermain MPO“‘ IR0 bosen
gadger? Kira-kira berapa lama waktu
anak bermain gadge!?

7. Apakah terdapat dampak negatif Jode  males b@( Qy ar

rourang  Sendher &fon
tdae  mow  buman

[

Selama penggunaan gadge! yang
anak Bapak/Ibu gunakan apakah
lebih banyak dampak positif yang
didapatkan atau sebaliknya?

o vnfue Menambg s
( n F\J FN}‘ 0.')4\\
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9. Apakah anak Bapak/Ibu tepat waktu
dalam pengerjaan tugas sckolah?

10. Apakah gadget berpengaruh terhadap
penurunan dan peningkatan prestasi
belajar?

Ldae  bige lcpb-u karena
WAUN \Ar ajo-
Shmgad  lourengarih

1

—

. Apakah anak Bapak/Ibu cenderung
lebih memilih bermain bersama
gadget atau dengan teman
sebayanya?

Becvarn \N‘;

12. Apakah anak Bapak/Ibu senang
berkumpul dengan teman dan tidak
suka menyendiri?

lbih ke Mergendics

13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan
sering diakses oleh anak Anda pada
gadgetnya?

Gawe, tickok | Youkrlee

14. Apakah aplikasi yang sering diakses
oleh anak Anda memberikan
manfaat?

|¢0\<hn9 Odm qua%
eogoa, dergandng  darg
diboea

. e, o~ ran msanls Dmemnd Tl
15. Bagaimana perilaks anak Bapak/Ibu

jika tidak diizinkan bermain gadget?

Woohh |, ngambLs , hargix

16. Bagaimana cara Bapak/Ibu
menyikapi anak yang bermain gadget
dengan waktu yang berlebihan
(kecanduan)?

Didjak pgobeol | diawas:
olen  prayg ves

17. Bagaimana komunikasi anak dengan
orang tua dan keluarga? Apakah
gadget mempengaruhi gaya berbicara
dan bahasa pada anak?

Yo oy h( bepevoprut,

126



18. Bagaimana perilaku anak ketika di
rumah? Misal suka membantu

monvelosailas maladanm —emnld
michiyCiCsainai p\..'nm jjaaii Tuinan:

jﬂm@ Yoty , Kucaronya,
o st f

19. Apakah anak Bapak/Ibu suka
mengikuti kegiatan yang ada di
sekolah?

Kodang \lwt . Hriasey
4do

20. Apakah anak suka bertegur sapa atau
bersalaman dengan orang yang lebih
tua?

)NDW\Q Yoo koraa

Poropnia o he o
§dU kuraing b{rm-(-cmlq\,

¢y
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FORMAT WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Watna Sekolah

- SON Sacacan

Nama Orang Tua : F\m
Kelas : [ﬁ
Haui/Tanggal . ”O«‘: Som 2 o2
Pertanyaan Jawaban
1. Apakah anak Bapak/Ibu sudah Sudan

memiliki gadget (smartphone
Ihemdphone) pribadi?

2. Menurut Bapak/Ibu apakah gadget
sudah pantas digunakan oleh anak
usia sekolah dasar?

Supprertyz  tidak |, Hetap
Facgner  Avedutan

3. Seiak kapan Rapak/Thu
memperboiehkan anak bermain
gadget?

Seioy VMt | e,
sudn ool Vg . Tap
he il Seden WAas 2 SD

4. Apakah alasan Anda
memperbolehkan atau memberikan
gadget pada usia anak sekoiah dasar?

Yoson  Fasion . [<Aren
o diadas  nan

\var,

5. Apakah Bapak/Ibu mengizinkannya
membawa gadget ke sekolah?

Wdok | Tap:  wedvk _
verpain  Varo - Yard i

6. Apakah Bapak/Ibu memberikan

Dootas Yalo malem  s@a .

g Selama penggunaan gadget yang
anak Bapak/Ibu gunakan ggakah
Jebih banyak dampak positif yang
didapatkan atau sebaliknya?

batasan waktu dalam bermain Py -
gadgel? Kira-kira berapa lama waktu G 60"'“ \(.
anak bermain gadger?

7. Apakah terdapat dampak negatit ‘pm'org foleus b@\eﬂ‘af ,
yang anak alami dalam penggunaan M Wusiodiq, e v
gadgel secara berlebihan? \puok bdg(»\' Dercurany

logih  pongar  dampak
regot £

L______’____,___

| e

SUkee boup W uE poienr pane

i 20mMan
Jad anae kelas 2 1o fun Sudah ‘%
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dalam pengeriaan tupas sckolah?

-
9. Apakah anak Bapak/Ibu tepat waktu

/
Hldoy-, Yorero teralv

aste  mawn WP

10. Apakah gadget berpengaruh tcrhadz.lp
penurunan dan peningkatan prestasi
belajar?

Sonopk Vorpergosoh

11 Apz}kah angl.( Bapakl!bu cenderung MO\\‘(\ talo A
lebih memilih bermain bersama o SHmo Lo
gadget atau dengan teman - ok
sebavanya? N\ WA ?ct\w_ ok

Waoal 9

12. Apakah anak Bapak/Ibu senang 1 s
berkumpul dengan teman dan tidak | gon SN enhen durt
suka menyendiri? koruno tewan “50\ n

Sedigit

13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan
sering diakses oleh anak Anda pada
gadgetnya?

Gave TF, Tidok,
Plaruresk | dil

14. Apakah aplikasi yang sering diakses

oleh anak Anda memberikan
manfaat?
ls. B e ey nenls Dacal M.

el o lnla. .
agaimana perilaku anak Bapak/itu
jika

jika tidak diizinkan bermain gadget?

Yoo Wong  wexnWawO anfe
o oY% Punturest
farenn 4 Suka  gambar

Nowis  kesed, dhon @ .

i6. Bagaimana cara Bapak/lbu
menyikapi anak yang bermain gadget
dengan waktu yang berlebihan
(kecanduan)?

W YuvE . o \aal;w)\

s wonfaat

Mexmverdedw JOvPo.n

17. Bagaimana komunikasi anak dengan
orang tua dan keluarga? Apakah
gadget mempengaruhi gaya berbicara
dan bahasa pada anak?

Sorgpk  (vernperganohs
doc OpF  Ttok , aawe
WU Ode Suke dastrana

SO . Sehngpnn Aercontsh |
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18. Bagaimana perilaku anak ketika di

rumah? Misal suka membantu
mcnyclesaikan pekerjaan rumak?

19. Apakah anak Bapak/Ibu suka
mengikuti kegiatan yang ada di
sekolah?

ey
Hove  d penetom  dolv

pomuke Aon . Vv
begiotan — (aln Ftdaye
lbuk

20. Apakah anak suka bertegur sapa atau
bersalaman dengan orang yang lebih

+1a
wias

Tldole

g
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FORMAT WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Naina Sekolah

Nama Orang Tua : N\%&}jm
Kelas 0
Hari/Tangpal

- SOV Sacapan

S 0T Juw 2024

Pertanyaan

Jawaban

1. Apakah anak Bapak/Ibu sudah

memiliki gadger (smartphone
thandphone) pribadi?

Sudoh

2. Menurut Bapak/Ibu apakah gadget

sudah pantas digunakan oleh anak
usia sekolah dasar?

23

Tldae , bize biugn

Ral Woran ga  Fobus

Seiak kapan Rapak/Thy

memperboichkan anak bermain
gadget?

Syor  tetae |

4. Apakah alasan Anda
memperbolehkan atau memberikan
gadget pada usia anak sekoiah dasar?

Ajar  dwan w0 s @

5. Apakah Bapak/Ibu mengizinkannya
membawa gadget ke sekolah?

T

6. Apakah Bapak/Ibu memberikan
batasan waktu dalam bermain
gadget? Kira-kira berapa lama waktu
anak bermain gadger?

Diasin ~ vatasan Y‘uluﬂngo\
l}‘)o\

~l

Apakah terdapat dampak negatif
yang anak alami dalam penggunaan
gadget secara berlebihan?

©

eloma manaannnan Ayt

Selama penggunaan gadge! yang
anak Bapak/Ibu gunakan apakah
lebih banyak dampak positif yang
didapatkan atau sebaliknya?

Yasor . agn
3?\%‘2)4 b(@ﬂo& \anor | jode
malas - velogac

Tidot o dompp fosetip
karena \ehw mm

dampathagastif (43
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=2

10.

1

—

Apakah iﬁinfl!nmk/lhuu'.pnl waktu | AL ; g'u_cdhi c\,‘(ﬂ'qt-

dalam pengeriaan tupas sekolah?

Apakah gadget berpengaruh terhadap
penurunan dan peningkatan prestasi
belajar?

\r)wﬂww
Sangpt. Vos Wuk

- Apakah anak Bapak/Ibu cenderung

lebih memilih bermain bersama
gadget atau dengan teman
sebavanva?

Besmann Yo i toraghn

12.

Apakah anak Bapak/Ibu senang Torkad n

berkumpul dengan teman dan tidak -\(D(:Y(EZX\% ,k‘:\ 2 b

suka menyendiri? oSt o By

Snditu

13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan fam(_mﬂ £irdok ovfobe

sering diakses oleh anak Anda pada Fq - Lo g € 4 ;

gadgetnya? _w o “fy Man Jaive.
14. Apakah aplikasi yang sering diakses ev Awf_

oleh anak Anda memberikan

manfaat?

—
L

Baraimana nerilnla: amale Dl T,
apdiinana pliianl Ghan SapaK/iou

jika tidak diizinkan bermain gadget?

Ngomboe , Yo\ nongis
sanvow)  di derbn odike,

16. Bagaimana cara Bapak/ibu '\'\?(\20\ Sta  dol Sya
menyikapi anak yang bermain gadget Swpen
dengan waktu yang berlebihan M’Y
(kecanduan)?

17. Bagaimana komunikasi anak dengan W vospeanih Nieteun
orang tua dan keluarga? Apakah O(m!) m%y\ kata
gadget mempengaruhi gaya berbicara tasor
dan bahasa pada anak?
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18. Bagaimana perilaku anak ketika di
rumah? Misal suka membantu
wmenyclesaikan pokeraan rumah?

Aldow

19. Apakah anak Bapak/Ibu suka
mengikuti kegiatan yang ada di
sekolah?

Tdae  Sucakw , waw
nMasuE  Sekolo g n

vdam  Mhamdollah

20. Apakah anak suka bertegur sapa atau
bersalaman dengan orang yang lebih

a9
Wy

S

Tidak .
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FORMAT WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Nama Sekolah
Nama Orang Tua

Kelas

: M(Mr\\
: \1—(

Hari Tanggal

Pertanyaan
1. Apakah anak Bapak/Ibu sudah

memiliki gadger (smartphone
thandphone) pribadio

sudah pantas digunakan oleh anak
usia sekolah dasar?

3. Sejak kapan Rapak/Thy
memperboiehkan anak bermain
gadget?

- Apakah alasan Anda
memperbolehkan atay memberikan
Ladget pada usia anak sekoiah dasar?

membawa gadget ke sekolah?

batasan waktu dalam bermain
gadget? Kira-kira berapa lama waktu
anak bermain gadger?

2. Menurut Bapak/Tou apakah gadger

R

e |

S. Apakah Bapak/Tbu mengizinkannya

6. Apakah Bapak/Ibu memberikan

- SN Locagan (i

s Juy Y2y

Jawaban

Sudan

MWTON S{WWB

fm !
Sudoln fowtae

S keas 5

e
Ao Lidak ke4ingaa tan

ooy texban) ~ dan
VMO wemponty e tojor
Teo dan <o
PN e o Yol - bole
Sajos
— .
Hdag

e = = =5

7. Apakah terdapat dampak negatif
yang anak alami dalam penggunaan

gadget secara berlebihan?

1)

Qal. o oounenn aodoat sioma
Selama no.

HING PENgEUNan gaage! yang
anak Bapak/Ibu gunakan apakah
lebih banyak dampak positif yang
didapatkan atau sebaliknya?

Mo, Jadi vacany popas

\%\(lylr . Pola tidoe +ectangy,
erngpnnggy h‘lgusa(al\ MCtten

Danfar Petipnga juga
oda, Lepoxy Yrevvudalban
Eounikas, doan s Rl
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Apakah m\nk‘llnmk/ll\u tepat wakiu (NS ?Q}BU)OQ'\ p?_ AAAAA Sekolah

dalam pengeriaan tugas sekolah? Mash  selalo e W\Q%aum
walovp wave didrgdoin
. Apakah ga}lgcl lkﬁmnéirﬂli luri\aﬁap Va

s : '
penurunan dan peningkatan prestasi . 0 : l(%f\)k\

belajar? Mlaw
11. Apakah anak Bapak/Ibu cenderung oo lob Lo )
lebih memilih bermain bersama ~\€.'\’\3\k % Cen s
gadget atau dengan teman Ml 2 AN
scbayanya? ersama henya
12. Apakah anak Bapak/Ibu senang kA meyendr’ .
berkumpul dengan teman dan tidak ld.kcq:\‘ | a?uM .b{\’(\ f{\'fhk ’
suka menyendiri? LX0AUn
{orany
13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan ok 3
sering diakses oleh anak Anda pada E&_Aﬁ 4\.+of' vy
gadgetnya? \73 akses adalah
ARk don fermanan .
14. Apakah aplikasi yang sering diakses *
oleh anak Anda memberikan J“‘da\:
manfaat?
15. Bagaimana perilaku anak Bapak/Tbu

kesal | (angc :
jika tidak diizinkan bermain gadger? 2 Y EUQ\

16. Bagaimana cara Bapak/lbu H prya doic , & 8ok
menyikapi anak yang bermain gadget poatsr AV \ertn
dengan waktu yang berlebihan G AN . Mma
(kecanduan)? diojore  rgobro |
17. Bagaimana komunikasi anak dengan

Yoo .
orang tua dan keluarga? Apakah Singad gl
gadget mempengaruhi gaya berbicara
dan bahasa pada anak?
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18. B

\R\ . .
Agatmana perilaku anak ketika di

rumah? Misal suka membantu
menyclesatka

an pekeijaan rumah?

an ¢

19. Apakah anak Bapak/Ibu suka

70 M0t ok memban
Wolaupnarve  de peciiah

mengikuti kegiatan yang ada di
sekolah?

20. Apakah anak suka

leut

. Aapi
fdak o

@l rajth
r¢ kgiatan Lk

bertegur sapa atau

bersalaman dengan orang yang lebih

tua?

%“%

'K\)roug rooo .Copfaq\

SePerh salam a

| o Gupy kewe ya C4ja

+.
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FORMAT WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Naua Sekotah

- SDN - Sacoron

1l

Nama Orang Tua @ Man
Kelas : \Y\
HariTangyal s s SJune QOZQ
Pertanyaan Jawaban

1. Apakah anak Bapak/Ibu sudah
memiliki gadget (smartphone
fhandphone) pribadi?

Sudal

2. Menurut Bapak/Ibu apakah gadget
sudah pantas digunakan oleh anak
usia sekolah dasar?

Sl U«\S\Y\bm Yolum
Ranckey

2

Seiak kapan Rapak/Ihu
memperboiehkan anak bermain
gadget?

Sgoe  kglas | sD

4. Apakah alasan Anda
memperbolehkan atau memberikan
gadget pada usia anak sekolah dasar?

Foruno- ke lutshan,
dasx Rombelajacan.

5. Apakah Bapak/Ibu mengizinkannya
membawa gadget ke sekolah?

o doe

6. Apakah Bapak/Ibu memberikan
batasan waktu dalam bermain
gadget? Kira-kira berapa lama waktu
anak bermain gadge!?

3 Jom  dan’ pulam
Sevslal |, majoum Rolovry
9 o lagy” Sebervta

~

Apakah terdapat dampak negatif
yang anak alami dalam penggunaan
gadget secara berlebihan?

8. Selama penggunaan gadge! yang

:{ Ras' ada, Sepert
om“ﬁ Y‘%o\oﬂ)( di cumah |
Mu‘ags,

\J
anak Bapak/Ibu gunakan apakah fo s {eop- ) Jade bisos
lebih banyak dampak positifyang | "&Ptedun’ TGt mag,”
didapatkan atau sebaliknya? dos G0 sdestal.

137




[

Bagaimana komunikasi anak dengan
orang tua dan keluarga? Apakah
gadget mempengaruhi gaya berbicara
dan bahasa pada anak?

9. Apakah anak Bapak/Ibu tepat waktu o e h “Lepa
dalam pengerjaan tugas sekolah? vy Q‘f) t

10. Apakah gadget berpengaruh terhadap
penurunan dan peningkatan prestasi \/d 3 ) £ b U?U% J'\
belajar?

11. Apakah anak Bapak/Ibu cenderung W W
lebih memilih bermain bersama 106 ? \DaruB
gadget atau dengan teman J"CVW
sebayanya?

12. Apakah anak Bapak/Ibu senang \ -
berkumpul dengan teman dan tidak Jorarg  bormaga .
suka menyendiri? AW"‘- WN‘:_P\ lebih

S0 ipey di runai \ortarh (,\?

13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan Qowe_
sering diakses oleh anak Anda pada e bieoe
gadgetnya?

14. Apakah aplikasi yang sering diakses ok
oleh anak Anda memberikan w
manfaat?

18 Daoniemnnna maridlalas neals Damal T

AD. uusuununu Pvl Lanu anan n)uyuau iva
jika tidak diizinkan bermain gadger? Fasal d\hia“? Mamh

e < ke kamrr;‘ﬁ

i6. Bagai.tlr(\ang caal;: Bapa\‘;/lbu o Distoo \,\?,\90\ LN
menyikapi anak yang bermain gadget :
dengan waktu yang berlebihan 3‘0‘%(‘\'&”& Sab|
(kecanduan)? e’ Rergertion

e

138



18. Bagaimana perilaku anak ketika di
rumah? Misal suka membantu

T T T ettt e T i T T o oL Sy A §
MCHyTiCsainai piacijaan Tuman:

Yoo, tash o
wombouty  duumovh

19. Apakah anak Bapak/Ibu suka
mengikuti kegiatan yang ada di
| sekolah?

|

ooy wengpu

20. Apakah anak suka bertegur sapa atau
bersalaman dengan orang yang lebih

ta?
way

I dax-
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Naima Sekotall

Nama Orang Tua

FORMAT WAWANCARA ORANG TUA SISWA

: NDV:

Kelas (|

Haui/Tanggal

- SN Soraeon (11

AU Yo Doy

Pertanyaan

Jawaban

. Apakah anak Bapak/Ibu sudah

memiliki gadget (smariphone
themdphone) pribadi?

e\

Menurut Bapak/Ibu apakah gadget

Shouresagn AAdaE, Hap andkeg

memperboiehkan anak bermain
gadget?

sudah pantas digunakan oleh anak bander, \buton Recemdangan
usia sekolah dasar? 2aman Vo
3. Sejak kapan Rapak/Thu Bow -baw W, ¥eas 3

Apakah alasan Anda
memperbolehkan atau memberikan
gadget pada usia anak sekolah dasar?

Awalesy.  Lede bgas Sekolan
o:')m

5. Apakah Bapak/Ibu mengizinkannya | iAoy
membawa gadget ke sekolah?

6. Apakah Bapak/Ibu memberikan T C \asania
batasan waktu dalam bermain o —\;a‘;‘“}?\ A\,Cr:) maghrb
gadger? Kira-kira berapa lama waktu Sﬂmp"; jawm (o alw\ «
anak bermain gadger?

M

Apakah terdapat dampak negatif
yang anak alami dalam penggunaan
gadget secara berlebihan?

Selama penggunaan gadge! yang
anak Bapak/Ibu gunakan apakah
lebih banyak dampak positif yang
didapatkan atau sebaliknya?

GosveA  vyoprol , asle Samoa
W sende adiegn eitany
W rerAksy

sodi Aaw  Keeolog fuvacy

oty unke megtlesavean
oot dore 90BN
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9. Apakah anak Bapak/Ibu tepat waktu
dalam pengeriaan tugas sekolah?

Yodarg

Yadorg , kareno,
Suxa y

Feaswean moum

10. Apakah gadget berpengaruh terhadap

penurunan dan peningkatan prestasi
belajar?

W, songax \ur@nﬂawk

11. Apakah anak Bapak/Ibu cenderung
lebih memilih bermain bersama
gadget atau dengan teman
sebavanya?

Ya,  lehin memiih

Vo \r\g

12. Apakah anak Bapak/Ibu senang

berkumpul dengan teman dan tidak
suka menyendiri?

bl SURat  muoend oy

13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan
sering diakses oleh anak Anda pada
gadgetnya?

Gowe  £F , Youistw , il
Tap gy Piliry Serivg

dU enGinin Yo Permainan
e
14. Apakah aplikasi yang sering diakses ’Gv%m@. . JuskeS oiein
oleh anak Anda memberikan dotone  wmloy
manfaat?

Dannimmanns marinla

< il avals Daeal- Tl
1. DAAINANA PPy GNax SApasiou

jika tidak diizinkan bermain gadget?

Ng&m‘w@ . (oot
Mo\ aon

16. Bagaimana cara Bapak/ibu
menyikapi anak yang bermain gadget

Vope b Venya

dengan waktu yang berlebihan disiker ?)‘0\( \Uot A
(kecanduan)? e +v Q-

17. Bagaimana komunikasi anak dengan ™ T 7
orang tua dan keluarga? Apakah \j\\;\\ & YW“\";&% /)(x "
gadget mempengaruhi gaya berbicara OOk 0'3

dan bahasa pada anak?

oy sopan .
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18. Bagaimana perilaku anak ketika di
rumah? Misal suka membantu

monyclicsaikan pekejaan rumah?

ya SVEA Wyl v

19. Apakah anak Bapak/Ibu suka
mengikuti kegiatan yang ada di
sekotah?

Yo erkadany

20. Apakah anak suka bertegur sapa atau
bersalaman dengan orang yang lebih

+1a?
way

Tidax, karense malo

£S5
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FORMAT WAWANCARA ORANG TUA SISWA

Naua Sekolah
Nama Orang Tua

Kelas

RSN

Havi/Tangyal

- SOV Socakan.

e Sow Jozy

Pertanyaan

Jawaban

1. Apakah anak Bapak/Ibu sudah

memiliki gadger (smartphone
themdphone) nribadi?

St

2. Menurut Bapak/Ibu apakah gadget
sudah pantas digunakan oleh anak
usia sekolah dasar?

3. Sejak kapan Rapak/Thu
memperboiehkan anak bermain
gadgel?

Sudan

Don T tasw be sy,
agg 2 (a0 Suddl ey,

Yelean W

4. Apakah alasan Anda
memperbolehkan atau memberikan
2adget pada usia anak sekoiah dasar?

Memperdin.  Forwniias:
duapn Oy Aua ke
Seclary g oway 4dak Alcuwad

5. Apakah Bapak/Ibu mengizinkannya
membawa gadget ke sekolah?

batasan waktu dalam bermain

gadger? Kira-kira berapa lama wakty
anak bermain gadger?

e

6. Apakah Bapak/Ibu memberikan

Golatn Sya A diigiapan

-}

Tdae

7. Apakah terdapat dampak negatif
yang anak alami dalam penggunaan
gadget secara berlebihan?

)

Selama penggunaan gadger yang
anak Bapak/Ibu gunakan apakah
lebih banyak dampak positif yang
didapatkan atau sebaliknya?

ﬁ\“ﬁ);-‘ QOA«‘ 2usa Afgqg
bavare , vy \iiogg
+omon dlvac

b\ vonyay damp
Negastf
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9. Apakah anak Bapak/Ibu tepat waktu
dalam pengeriaan tupas sekolah?

Yo

penurunan dan peningkatan prestasi
belajar?

ﬁT\pakah gadget berpengaruh terhadap

Yo, Pask \ooxge,%m
¥Aeono. maun

Wo belojar  yuon udae

11. Apakah anak Bapak/Ibu cenderung
lebih memilih bermain bersama
gadget atau dengan teman
scbayanya?

\ebin  vilih (A(m@\ ela(\?ad,,
van  keluar

12. Apakah anak Bapak/Ibu senang

berkumpul dengan teman dan tidak
suka menyendiri?

sering diakses oleh anak Anda pada
gadgeinya?

13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan

D lebilh Suea

@Qave |, fetor | youhibe

14. Apakah aplikasi yang sering diakses
oleh anak Anda memberikan
manfaat?

18
AJ.

td

agaimana perilaku anak Basak/ihn

zat SAPans 10U
Jika tidak diizinkan bermain gadget?

-

fdoye

vosoln  dan kesq)

16. Bagaimana cara Bapak/ibu

dengan waktu yang berlebihan
(kecanduan)?

17. Raoa

menyikapi anak yang bermain gadget

Vven atas e
&' fonteol o\t‘ﬂaa(c
Yuocara

- Bagamana komunikasi

unikasi anak dengan
orang tua dan keluarga? Apakah

dan bahasa pada anak?

gadget mempengaruhi gaya berbicara

Yo, Sorgps Vupengpeu
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\18. Bagaimana perilaku anak ketika di

i

rumah? Misal suka membantu

wcnyclesaikan pekejaan rumah?

Mosth o) nemban ty

|

19.

Apakah anak Bapak/Ibu suka
mengikuti kegiatan yang ada di
sekolah?

’HJG,F_

ey e

e

. Apakah anak suka bertegur sapa atau
bersalaman dengan orang yang lebih

1a?
way

vemorg © kucang S 3ode

Tasa sepon dan Saunto nigp,
Yarus dpentan  dolo .
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Nama Sckolah

FORMAT WAWANCARA ORANG TUA SISWA

150N Sacaran

NamaOrangTua Yo

Kelas 3l ﬁ

Hari/Tanggal 1% Suw 2024

Pertanyaan Jawaban

1. Apakah anak Bapak/Ibu sudah
memiliki gadget (smartphone s UAUW\
{thandphone) pribadi?

2. Menurut Bapak/Ibu apakah gadget
sudah pantas digunakan oleh anak PMW
usia sekolah dasar?

3. Sejak kapan Bapak/Ibu SL')OX— felas L L‘f "Y\lbad"
memperboiehkan anak bermain \:’Q s 2
gadget?

4. Apakah alasan Anda tocone unbok  lPocimas:
memperbolehkan atau memberikan formas
gadget pada usia anak sekolah dasar?

5. Apakah Bapak/Ibu mengizinkannya
membawa gadget ke sekolah? T AQL\L

6. Apakah Bapak/Ibu memberikan .
batasan waktu dalam bermain )(a - / 5 )QM \ X
gadget? Kira-kira berapa lama waktu kad - ktadon 0 2 oth
anak bermain gadger? C*«V‘ﬁ

7. Apakah terdapat dampak negatif ot les \%(aj“a,r Cates |
yang anak alami dalam penggunaan | \yxnp ejoueian Jwgw tdak
gadget secara berlebihan? MO Wembantd erg

Ao, Jocorg ngobral , dan” euting

)

Selama penggunaan gadge? yang
anak Bapak/Ibu gunakan apakah
lebih banyak dampak positif yang
didapatkan atau sebaliknya?

SUan  palt  enbandy
\04\63&, laformas ) uga
d: degatean

benctems
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9. Apakah anak Bapak/Ibu tepat waktu
dalam pengerjaan tugas sekolah?

W date

10. Apakah gadget berpengaruh terhadap
penurunan dan peningkatan prestasi
belajar?

odany - tadarg bwfagm

1

—

. Apakah anak Bapak/Ibu cenderung
lebih memilih bermain bersama
gadget atau dengan teman
sebayanya?

Ya, loh  Serans  wam
W su (vﬁ

12. Apakah anak Bapak/Ibu senang
berkumpul dengan teman dan tidak
suka menyendiri?

o Suka  vengondy

13. Aplikasi apa saja yang tersedia dan
sering diakses oleh anak Anda pada
gadgetnya?

(’?\WN‘L ,‘?’oU'N'(vL dan
e

14. Apakah aplikasi yang sering diakses 2t c\OvF—-
oleh anak Anda memberikan
manfaat?
s ?""ai:r.r.r.z; perilaku anak Bapak/Thu WO, 1Yoy k
a

jika tidak diizinkan bermain gadger?

16. Bagaimana cara Bapak/Ibu
menyikapi anak yang bermain gadget
dengan waktu yang berlebihan
(kecanduan)?

’\U‘(—Moﬂ\ﬂ d ' S\:fbs »\1%

17. Bagaimana komunikasi anak dengan
orang tua dan keluarga? Apakah
gadget mempengaruhi gaya berbicara
dan bahasa pada anak?

Yoo o . sanpot Wumpeny oo’
M oy Sopon
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18. Bagaimana perilaku anak ketika di
rumah? Misal suka membantu

mcnyclcsaikan pokerjaan tumah?

19. Apakah anak Bapak/Ibu suka
mengikuti kegiatan yang ada di
sekolah?

20. Apakah anak suka bertegur sapa atau
bersalaman dengan orang yang lebih

t1a?
uG
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Lampiran 10 Jurnal Bimbingan Dosen Pembimbing 1

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH TANGERANG

PROGRAM STUDI PGSD
JURNAL BIMBINGAN SKRIPSI

JUDUL SKRIPSI : PENGARUH  PENGAUNAAN  BDAET
TERUADAP  KEMANM PUAN  ANTERAESI SoSIAL SIswA

Letas W Dv o SDN sappeAny

Nama Mahasiswa : OLW\ A?"{h%‘m”‘
20820608

NPM :
Dosen Pembimbing : A“‘é I\)“‘E"‘as"fﬂﬁ

A‘L\MM" N\.Koﬂ\., MDS.

Tanda Tangan

NO.| Tanggal Materi Bimbingan Kesimpulan Bimbingan Pembimbing
3 Qv
82 b/(o D“b"lﬁf\\l’”w‘\pﬂ @»
‘ 1 dikh
2 l@/ 2 1) s \'J)\»ZMP’ 4
12 A”‘Q'”\ 4
3 ‘,/\lm oAb T WMencan (CEarensy
2 T 3 (ihern
1. 29/“ bAe T Povons P 4
0 K\QW
] LV
5| 5% - &ae e
. iz %A\'}D w %(W\/b\;@m
baG 3
2/ % =
e s b
)
RN v e Wb W 4
Mgty

fkip

meretas sangsi dengan imu
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NO.

Tanggal

Materi Bimbingan

Kesimpulan Bimbingan

Tanda Tangan
Pembimbing

e

\{ VA\: T

| ‘79,\; 202

o

hnb \V

b W

Y

Sdan

hoto v

b»rzitwv

Lol uut-
hoaaplim b
Neporo >

Lebira\

Lavas DvteV

hi v

ZPW
Gt
Ay b T

ke
Sedorg

kil o

P

D

fkip

meretas sangsi dengan llmu
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Lampiran 11 Jurnal Bimbingan Dosen Pembimbing 2

PROGRAM STUDI PGSD
JURNAL BIMBINGAN SKRIPSI

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH TANGERANG

TELHADAP  KEMAMPUAN
keLAs W

D\ SDN

JUDUL SKRIPSI: PENGAZUH  PENGGUNAAN G ADERE T

INTERARST SosIAL SiswA

“SarAran

Nama Mahasiswa : Dw“ AP“.I'.BN“.

NPM

Dosen Pembimbing : FU‘U

. 9086206048

\)er«'af\ﬁgak , M. pd

NO.| Tanggal Materi Bimbingan Kesimpulan Bimbingan ‘Pl'aer::;;%?g:n
23 '
e o fre (A
I ‘2% . T — (s ?mg\;socf\ k/
z A g T e pset|
_ runnsan  oasalak
49/ '3 : . =
A% | T e i
|2/ | M1 578 Legep . %
(
2/ “
i % 1 o
BR /Jol,,‘ bhae N % analsic
fumbraha g {%

Elef en
TRED

marelas sangy dengan iy
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Tanda Tangan

NO.| Tanggal Materi Bimbingan Kesimpulan Bimbingan Pembimbing
Bl | e W %
9. | B/ '=q N;
| e V
e | a1 s ¥
:r ACc ﬁq);r?
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Lampiran 12 Lembar Uji Expert

SURAT PERNYATAAN EXPERT JUDGEMENT

Setelah membaca, menelaah dan mencermati instrumen penclitian yang berjudul
“Pengaruh Penggunaan Gadger Terhadap Kemampuan Interaksi Sosial Siswa Kelas 1T

Di SDN Sarakan 111",

Yang disusun oleh

Nama : Dewi Apriliyani
NIM : 2086206018
Program Studi

: Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Dengan ini saya

Nama : Boy Dorrahman, S. Kom., MM., MOS
NBM 1 1146111
Jabatan/Instansi

: Dosen Universitas Muhammadiyah Tangerang
Menyatakan bahwa instrumen tersebut :

D Layak digunakan untuk mengambil data tanpa revisi

™ Layak digunakan untuk mengambil data dengan revisi

(] Tidak layak digunakan

%“1’{.“:% éa&}fn "d‘\_p&gﬁv{cqﬁ.
v/l

Tangerang, 21 Mei 2024

Ve

oy Dorrahman, S. Kom., MM., MOS
NBM. 1146111
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Lampiran 13 Profil Sekolah

A. Profil Sekolah SDN Sarakan III Kabupaten Tangerang
SDN Sarakan III terletak di JI. Ahmad Yani Kp. Sarakan, Pisangan

Jaya, Kec. Sepatan, Kabupaten Tangerang, Banten 15520. Sekolah ini
berdiri sejak tahun 1984 hingga saat ini. SDN Sarakan III sudah terakreditasi
A pada tahun 2021. SDN Sarakan III sangat mendukung siswanya dalam
mencapai kesuksesan, yang merupakan kebanggaan dan penyemangat bagi
sekolah. Banyaknya prestasi akademik dan non-akademik yang diraih

menjadikannya sekolah unggulan.

SD Negeri Sarakan III memiliki 20 Ruang Kelas yang terdiri dari
kelas (I, IL, III, IV, V, dan VI), 1 Ruang Perpustakaan, 1 Ruang Pimpinan, 1
Ruang Guru, 1 Ruang Ibadah, 1 Ruang UKS, 3 Ruang Toilet, dan 7 Ruang
Bangunan. Saat ini SDN Sarakan III memiliki 17 Guru yang di antaranya
terdiri dari 6 guru laki-laki dan 11 guru perempuan, dan berada di bawah

kepemimpinan seorang kepala sekolah yang bernama Engkur Kurnia, S. Pd.

B. Visi dan Misi SDN Sarakan II1
Visi SDN Sarakan II1

“Unggul dalam bidang ekstrakurikuler Kepramukaan yang dijiwai
oleh nilai- nilai budaya dan karakter bangsa serta peduli lingkungan

berdasarkan iman dan taqwa.”
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Misi SDN Sarakan 111

1. Meningkatkan kompetensi guru khususnya bidang pramuka melalui
pelatihan — ,pelatihan.

2. Melengkapi alat dan media pendukung kepramukaan dan lingkungan.

3. Mengikut sertakan siswa-siswi pada kegiatan lomba pramuka dan
peduli lingkungan di tingkat Kwartir Ranting Sepatan.

4. Menjalin kerja sama yang baik dengan masyarakat.

5. Mengembangkan sikap dan perilaku yang religius di lingkungan dan
luar sekolah.

6. Mengembangkan budaya gemar berlatih, rasa ingin tahu, toleransi,
bekerja sama, saling menghargai, disiplin, jujur, kerja keras , kreatif dan
mandiri.

7. Menciptakan lingkungan yang aman, rapih, bersih dan nyaman
(KURASAKI).

8. Menciptakan suasana pembelajaran yang aktif, kreatif, efektif dan
menyenangkan (PAIKEM).

9. Menanamkan kepedulian sosial dan lingkungan, cinta damai, cinta
tanah air, semangat kebangsaan dan hidup demokrasi.

10. Mengembangkan kreativitas siswa melalui bidang kepramukaan dan
peduli lingkungan.

C. Identitas Sekolah
Nama Sekolah : SDN Sarakan III

NPSN : 20602756
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Bentuk Pendidikan

Status Sekolah

Status Kepemilikan

SK Pendirian Sekolah

Tanggal SK Pendirian

SK Izin Operasional

Tanggal SK Izin Operasional :

. Data Pelengkap

Nama Bank

Rekening Atas Nama

. Data Rinci

Status BOS

Waktu Penyelenggaraan
Sertifikasi ISO

Sumber Listrik

Daya Listrik

Kecepatan Internet

. Kontak Utama

Alamat

RT/RW

Dusun

:SD

: Negeri

: Pemerintah Daerah

: 825/Psd/19/84

: 1984-08-23

: 642.2/710-PENDAS/DIS.PK/1

1084-08-23

: BPD Jabar Banten Cabang Sepatan

: SDNSARAKANIII

: Bersedia Menerima

: Belum Bersertifikat
: PLN
: 3500

: 100 Mb

: JIn. Ahmad Yani Kp. Sarakan
:2/3

: Pisangan Jaya
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Desa/Kelurahan
Kecamatan
Kabupaten
Provinsi

Kode Pos
Lintang

Bujur

: Pisangan Jaya

: Sepatan

: Kab. Tangerang
: Banten

: 15520

:-6

: 106
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Lampiran 14 Dokumentasi Kegiatan Penelitian

Foto 1 : Wawancara dengan Guru Kelas I1I

Foto 2 : Wawancara dengan Guru Kelas III
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Foto 3 : Wawancara dengan Siswa Kelas II1

Foto 4 : Wawancara dengan Siswa Kelas III
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Foto 5 : Wawancara dengan Siswa Kelas I1I

Foto 6 : Wawancara dengan Siswa Kelas I1I
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Foto 7 : Wawancara dengan Siswa Kelas III

Foto 8 : Wawancara dengan Siswa Kelas III
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Foto 9 : Wawancara dengan Siswa Kelas III

Foto 10 : Wawancara dengan Siswa Kelas I1I
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Foto 11 : Wawancara dengan Orang Tua Siswa Kelas II1

B S —

Foto 12 : Wawancara dengan Orang Tua Siswa Kelas III

o, = x
(s -
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Foto 13 : Wawancara dengan Orang Tua Siswa Kelas III

Foto 14 : Wawancara dengan Orang Tua Siswa Kelas III
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Foto 15 : Wawancara dengan Orang Tua Siswa Kelas I1I

Foto 16 : Wawancara dengan Orang Tua Siswa Kelas III
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Lampiran 15 Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Dewi Apriliyani dilahirkan di Tangerang pada tanggal 11 April
2000 merupakan anak kedua dari tiga bersaudara yang lahir dari

pasangan yang bernama Dodi dan Siti Jubaedah.

Riwayat pendidikan, pada tahun 2012 lulus SD di SDN Sarakan III, lulus SMP di
SMP Negeri 1 Sepatan pada tahun 2015, lulus SMK di SMK Negeri 9 Kota
Tangerang pada tahun 2018, lulus Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar di
Program Studi Pendidkan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu

Pendidikan (FKIP), Universitas Muhammadiyah Tangerang.

Riwayat organisasi, pernah menjadi anggota PMR Madya di SMP Negeri 1 Sepatan,

menjadi anggota PMR Wira di SMK Negeri 9 Kota Tangerang (Keperawatan).

Riwayat pekerjaan, setelah menyelesaikan pendidikan di Sekolah Menengah
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