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Lampiran 1 Surat Keputusan










Lampiran 2 Surat Izin Observasi Awal

AR "v-""“ -
AL NO.
Ji. Perintis 133 Cikokol - Kota Tip/Fax : (021) 553 9532 Website: flup-umt.ac id
Nomor 1 0225/REK/L3 AU/FKIP/F/2024
Lampiran -
Perihal : Permohonan Izin Observasi Awal
Kepada Yth.
Bapak/Ibu Kepala Sekolah
SDN KARANGANYAR 2
Di-
: Tempat

Assalamu alaikum Wr., Wh.
Dalam rangka observasi awal untuk membuat proposal penelitian tugas akhir/skripsi
dimohonkan untuk memberi izin kepada mahasiswa,

Nama : Nadia Ibadatul A'la
NIM 1 2086206244
Program Studi : S1 Pendidikan Guru Sckolah Dasar

agar dapat mengadakan Observasi Awal untuk proposal penelitian tugas akhir/ skripsi yang
berjudul:
“PENGEMBANGAN MEDIA ANIMASI BERBASIS APLIKASI
SCRATCH PADA KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN
SISWA KELAS 1 SDN KARANGANYAR 2

Demikian surat Permohonan observasi awal ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya
diucapkan terima kasih.

Nasrun Minallah Wafathun Qarib.

Wasalamu'alaikum Wr. Wb

Tangerang, 20 Juli 2024




Lampiran 3 Surat Balasan Observasi Awal

PEMERINTAH KOTA TANGERANG

DINAS PENDIDIKAN
KORWIL KECAMATAN NEGLASARI

UPT SD NEGERI KARANG ANYAR 2

JI. Pembangunan 3 Kel Karang Anyar Kec. Neglasan Kota Tangerang

SURAT KETERANGAN
Nomor *

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala UPT Satuan Pendidikan SD Negeri Tangerang2,
dengan ini menerangkan dengan sesungguhnyabahwa

Nama INADIA IBADATUL ALA
NIM 2086206244
Program Studi Pendidikan Sekolah Dasar

Bahwa nama tersebut diatas adalah benar sebagai mahasiswa aktif fakultas Keguruan dan ilmu
Pendidikan Universitas Muhammadiya Tangerang dan telah melaksanakan Penelitian
Pengambilan Datauntuk Tugas Skripsidi SDN Tangerang 2 pada tanggal 30 Juli 2024,

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenar-b ya untuk diperg
schagaimana mestinya.

Tangerang, 30 Juli 2024

Kepala UPT Sawan Pendidikan
- S gAnyarZ

\-.




Lampiran 4 urnal Bimbingan Dosen 1







Lampiran 5 Jurnal Bimbingan Dosen 2




Lampiran 6 Surat Expert Judgement (ahli materi, ahli media)

LEMBAR PERNYATAAN EXPERT JUDGEMENT

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama + Intan Sari Ramdhani M.pd

NBM 1136 0564

Jabatan : Dosen Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Setelah b laah, dan i materi yang nkan dijadikan

penelitian untuk siswa kelas | pada pembelaj Rahasa Indonesia pada
penclitian berjudul “pengembangan media animasi berbasis aplikasi scratch pada
L I baca p laan siswa kelas | S Negeri Karnganyar 2",
Nama : Nadia Ibadatul A'la

NIM : 2086206244

Prodi : Pendidikan guru Sekolah Dasar

Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan

Dengan ini kakn | Peneliti but ()
[J lLayak digunakan ntuk mengambil data tanpa revisi

Layak digunakan untuk mengambil data dengan revisi sesuai saran
[ Tidak layak

Catatan ( bila perlu )

Demikian keterangan ini dibuat dan untuk digunakan scbagaimana semestinya,

Tangerang, 19 Juli 2024

Intan’Sars Ramdhani M 1%




Instrument Ahli Materi

Aspek Indikator Penilaian
SB C| KB | STB SB—J
Kelayakan | Mateni sesuai dengan capaian pembelaj
isi
Kebenaran materi yang disajikan
|
L
™ Materi Penggunaan ucapan yang tepat B
Penggunaan frasa yang tepat

Penggunaan nada, intonasi. dan penckanan
yang tepat.

Membaca dengan suara yang jelas dalam
pelafalan kata atau Kalimat

Sikap membaca yang baik, membaca dengan per .
perasaan dan ekspresil
Menguasai tanda baca 7
Miemboca dengan lancar ————
- |
=

Al -y L
r an k

Membaca d tidak terpaku pada teks

2

bacaan

Membaca dengan p—c:li-a}-u din

10




LEMBAR PERNYATAAN EXPERT JUDGEMENT

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Septy Nurfadhillah M.pd

NBM L 1437940

Jabatan : Dosen Pendidikan Guru Seholah Dasar

Sctelah by laah, dan i media yang dikembangkan untuk
siswa kelas | pada pembelaj Bahasa Indonesia pada penclitian berjudul
“pengembangan media animasi  berbasis  aplikasi h pada kemampuan
membaca permulaan siswa helas | SD Negeri Karanganyar 27

Nama : Nadia Ibadatul A’la

NIM : 2086206244

Prodi : Pendidikan guru Sekolah Dasar

Fakultas : Keguan dan limu Pendidikan

Dengan ini menyatakakn | Penclitian but ()

[0  Layak digunakan ntuk mengambil data tanpa revisi
[Q/ Layak digunakan untuk mengambil data dengan revisi sesuai saran
[0 Tidak layak

Catatan ( bila perlu )

Demikian keterangan ini dibuat dan untuk digunakan sebagaimana semestinya.

Tangerang, 10 Juli 2024

W~

Septy Nurfadhillah M Pd
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A. Instrumen penelitian

* Instrument Ahli Media

Indikator

Penilaian

Kemenarikan cover

|
|

KB

|
| Tata letak

|
Format " tepatan desain media

<

|
| Pemilihan latar pada animasi

hu Jetak gambar animasi
|

"Resolusi gambar pada animasi
|

—
| Pemilihan jenis huruf pada
| animasi

I | Kualitas interaksi dengan
{pe—

. T T
konsep

Bahasa | Penggunaan bahasa yang mudah

12




Lampiraran 7 Hasil Validasi Guru Kelas

Penilaian Guru Kelas

Aspek

Indicator

Penilaian

SB

B

Tampilan dan
penggunaan

Pemilihan latar

Tata letak

Kualitas animasi

Keterbacaan teks

Pemilihan jenis huruf

R

Pemilihan bentuk tombol

Desain cover aplikasi

Mudah digunakan

NG

Bahasa yang diguanakan
baik dan benar

Materi sesuai dengan
standar kompetensi dan
kompetensi dasar

%

Materi sesuai dengan tujuan

pembclajaran

Pembelajaran

Materi yang sesuai

Materi yang disajikan

mudah dipahami oleh siswa

13
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Lampiran 8 Surat Izin Penelitian Pengambilan Data

JI. Perintis Kemerdekaarel/33 Cikokal - Kota Tangerang Tip/Fax : (021) 553 9532 Website: fiip-umt.ac id

Nomor : 2632/REK/IIL3. AU/FKIP/F/2024

Lampiran t-

Perihal : Permohonan Izin Penelitian (Pengambilan Data)
Kepada

Yth. Bapak/Ibu Kepala Sekolah

SDN KARANGANYAR 2

Di Tempat

Assalamu’alatkum Wr. Wb.
Dalam rangka penelitian untuk menyelesaikan tugas akhir/skripsi dimohonkan untuk

beri ijin kepada mah a,
Nama : NADIA IBADATUL A'LA
NIM : 2086206244
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
agar dapat mengadakan Penelitian Pengambilan Data untuk tugas akhir/skripsi yang berjudul:

“PENGEMBANGAN MEDIA ANIMASI BERBASIS APLIKASI
SCRATCH DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN
MEMBACA PERMULAAN SISWA KELAS 1 DI SDN
KARANGANYAR 27
Demikian surat permohonan penelitian ini disampaikan atas perhatian dan kerjasamanya
diucapkan terimakasih.
Nasrun Minallah Wafathun Qaarib.
Wassalamu alatkum Wr. Wb.

Tangerang, 29 Juli 2024
Yaki L

il Dekan

14



Lampiran 9 Surat Balasan Pengambiilan LData] [Commented [LS2]: Tambahan ini semua surat balasan

PEMERINTAH KOTA TANGERANG

DINAS PENDIDIKAN
KORWIL KECAMATAN NEGLASARI

UPT SD NEGERI KARANG ANYAR 2

JI Pembangunan 3 Kel Karang Anyar Kec. Neglasan Kota Tangerang

SURAT KETERANGAN
Nomor

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala UPT Satuan Pendidikan SD Negeri Tangerang2,
dengan ini menerangkan dengan sesungguhnya bahwa

Nama NADIA IBADATUL ALA
NIM 2086206244
Program Studi Pendidikan Sekolah Dasar

Bahwa nama tersebut diatas adalah benar sebagai mahasiswa aktif fakultas Keguruan dan ilmu
Pendidikan Universitas Muhammadiya Tangerang dan telah melaksanakan Penelitian
Pengambilan Data untuk Tugas Skripsi di SDN Tangerang 2 pada tanggal 30 Juli 2024,

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenar-benarnya untuk dipergunakan
scbagaimana mestinya.

Tangerang, 30 Juli 2024
Kepala UPT Satan Pendidikan
g Anyar2

A

15



Lampiran 10 Surat Izin Penelitian Uji Coba Instrumen

2. Perintis Cikokoi - Kota Tangerang Tip/Fax : (021) 553 9532 Website: fkip-umt ac.id
Nomor : 2633/REK/IIL3.AU/FKIP/F/2024
Lampiran £
Perihal : Permohonan Izin Uji Coba Instrumen
Kepada
Yth. Bapak/Ibu Kepala Sekolah
SDN KARANGANYAR 2
Di Tempat

Assalamu’alatkum Wr. Wb.
Dalam rangka penelitian untuk menyelesaikan tugas akhir/skripsi dimohonkan untuk

beri ijin kepada mah
Nama : NADIA IBADATUL A'LA
NIM : 2086206244
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

agar dapat mengadakan Uji Coba Instrumen untuk tugas akhir/skripsi yang berjudul:
“PENGEMBANGAN MEDIA ANIMASI BERBASIS APLIKAST
SCRATCH DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN
MEMBACA PERMULAAN SISWA KELAS 1 DI SDN
KARANGANYAR 27

di ikan atas perhatian dan kerj

& P

1

Demikian surat per
diucapkan terimakasih.
Nasrun Minallah Wafathun Qaarib.
Wassalamu ‘alatkum Wr. Wh.

penelitian ini

Tangerang, 29 Juli 2024
wrom Wakil Dekan I,

16



Lampiran 11 Surat Balasan Uji Coba Instrumen

PEMERINTAH KOTA TANGERANG

DINAS PENDIDIKAN
KORWIL KECAMATAN NEGLASARI

UPT SD NEGERI KARANG ANYAR 2

JI Pembangunan 3 Kel Karang Anyar Kec. Neglasan Kota Tangerang

SURAT KETERANGAN
Nomor

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala UPT Sawan Pendidikan SD Negeri Tangerang2,
dengan ini menerangkan dengan sesungguhnyabahwa

Nama NADIA IBADATUL ALA
NIM 2086206244
Program Studi Pendidikan Sekolah Dasar

Bahwa nama tersebut diatas adalah benar sebagai mahasiswa aktif fakultas Keguruan dan ilmu
Pendidikan Universitas Muhammadiya Tangerang dan telah melaksanakan Penelitian
Pengambilan Data untuk Tugas Skripsi di SDN Tangerang 2 pada tanggal 30 Juli 2024,

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenar-benarmya untuk dipergunakan
schagaimana mestinya.

Tangerang, 30 Juli 2024
Kepala UPT Sawan Pendidikan
- Sagne Anyar2
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Lampiran 12 Hasil Penelitian Tes Keterammpilan Membaca

Indikator Kemampuan Mengenal dan Mengucapkan Huruf

No. Inisial Siswa Nilai Keterangan
1. AF 4
2. AA [
3. AS 4
4, AJ q
5. DP q
6. DM 4
7. EH [
8. KN q
9, 1Q 4
10. GR 4
11, HA q
12, FA q
13. MA []
14. MS 94
15. NF 4
16. HB 4
17. Sl 4
18. TS q
19. ZA 4
20. ZT 4
21, RH 4
22, RF g
23, RA 4
24, RA 4
25, SR 4
26. SI 9
27. SC

28. AS 4
29, AS 9
30. AR A

18



Indikator Penilaian Kemampuan Mengeja Suku Kata Menjadi Kata

No. Inisial Siswa Nilai Keterangan
1. AF q
2 Gwa Fuwng bisk
2. AA - "“ bemen we —‘SA
3. AS Y
Qaswe Fuengy bies
4. AJ 3 L Lo o
5. DP Yy
Sfwa  reng bige
6. DM 7’ mombece panicr
We - )a
kereng e
SLwe
7. = 7 wennefo benn - Fu
8. KN 9
Nwe |aun bie
9. 1Q % fremb ece :gt»u Yol 4
e - tenp
e \wurennp L TP
10. GR 3 Simnpece s gt
se- xa-peh
1. HA u
pureng big -
12. FA '5 m‘bu‘ Upu \£ia
L
13. T Y
14, MS Yy
WA AERD monPe
15. NF 3 r’.‘“m, CUARY eote
bi-C
16. HB Y
17. Qsou ~ OA1E0D
H 77 bLga Yen)e bong - Ky
18. TS b
19, ZA Y

19
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[Commented [LS4]: Tambahan ini

20. zT 1

21. RH 1

22, RF Y
23. RA Y
24, RA y
25. SR \

26. SI Y
27. SC y
28. AS [
29, AS 9
30. AR 9

20




Indikator Kemampuan Mengeja Huruf Dari Suatu Kata

No. Inisial Siswa Nilai Keterangan
A0 \'mmm tiso-
1. AF 3 fMenatla DO/ o
y- oc- 6 -
2. AA 4
SuwA  Faeng his
3: AS pewads et Mg
4. Al \
Swe  fueend bige
s, bp 2 A beaen benatu
6. DM Y
: MW Kuen MAme
7. EH 2 &\‘& ban#® aRteqoh
8. KN B
9, 1Q Y
sgwe  fareen bess
10 GR 3 ddem bamer ¥
1. HA y
12. FA Y
SNwe  kireng Viss
13. MA 3 fMenneje pedc bemer
LAY
14. MS v
15. NF '}
16. HB Y
17. SI 4
18. TS Y
Wwea  kueng g
19. zA 3 | wanar pade hany
\n‘[ah
20. ZT Yy
quw*  Yurenp bise
- | b RH 3 e e Ped oo Muet

wenHku

21




Gowse  kurers b

22, RF 3 pede pefn < derepeh
23, RA y

24, RA \

25. SR Y

26. Sl \ =

cn 15
27. sC 3 iy SRR S
‘I\ i

28. AS Y

29, AS u

30. AR Y

22




Lampiran 13 Hasil Wawancara LS'iswa\

Instrumen Wawancara Siswa

Nama Responden @ “011”‘ i\

Hari\ Tanggal . (plesa , 30

Z v.m\u( \n

w0y

No. Pertanyann

Jawaban

1. Bagaimana pendapatmu tentang

media pada gambar ini?

fombe rmge  p@neny , Sen
ey

| Apakah gambar dan animasi tersebut
2. menarik dan mendukung
pemahamanmu tentang materi  *

keterampilan membaca?

Ya, Bimber den
animey fertebut e mhoer
Qe behem kn’nn.a
Wembs ¢ 2

Apa yang kamu suka atau tidak
3 tentang desain gambar dan animasi

dalam Scratch?

& Yz tuiea

Aagen nemberoy 4

Apa yang kamu lakukan jika kamu
4. ingin berpindah dari satu halaman ke

halaman lain dalam aplikasi scratch?

wemencel  Yombol
e ay

! Apa yang kamu lihat ketika pertama
s. kali membuka aplikasi scratch atau
' media digital yang lain untuk

membaca?

23
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‘ diucapkan?

6. | Apakah tombol ~tombol dalam
{ la, lowibor Yenn dpoeres
‘ aplikasi scratch dapat jelas dan wrap soleq
| mudah untuk kamu pahami ?
|
| Apa yang kamu lakukan jika materi
Lo\ ey Pede sy
7. | diaplikasi scratch terlalu sulit untuk
|
| dipahami?
| Bagaimana aplikasi scratch membuat
‘ donnen  (ofcmbeb b o
8. | materi belajar lebih menyenangkan
‘ netnbec Yk ey
| atau menarik bagi kamu?
|
9. ’ Apakah teks yang disajikan mudah ofc, Ferny e mudits
dipahami dan dibaca? dipehensi
10. ‘[ apakah intonasi dalam media animasi Rl =
| yang disajikan sudab dapat Yre MR qard
[ ,,{x d emma K
| membuatmu mengeri tenatng materi
| el 0'4(05‘;&4'«
! keterampilan membaca ?
1L ‘ Apakah audio atau suara yang = e
|
| disajikan dalam animasi terscbut (warenre  omeuy garg
i terdengar dengan jelas 7
12. | Apakah pelafalan huruf dalam
| Pz feien \W‘-{M’;\
materi tersebut jelas ketika .
(1R lf’ Moy

24
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13, | Apakah sctelah kamu melihat media
\1“ L M Yedt ?‘—»“M
animasi yang disajikan kamu dapat
Vend e \»(_ &

memahami tentang tanda baca pada

huruf?
14. | Apakah kamu merasa nyaman e, Seqe Manen

dengan kecepatan bacaanmu? Manon  Fepeken hace e
15. | Berapa lama biasanya k

Py e \C- o weatl

membaca sebuah teks dalam buku?

16. | Apakah menurutmu pengucapan

materi belajar membaca yang
disajikan dalam animasi yang sudah

jelas dan dapat dipabami?

Mo wmeken Henn
du, igeppen mudel
dipeliemn

25

[Commented [LS7]: Tambahan ini




[Commented [LS8]: Tambahan ini
Instrumen Wawancara Siswa |

Nama Responden : Pate Aet Qrnan

Hari \ Tanggal : felasa, 3O L P

No. | Pertanyaan Jawaban
|

1. ‘ Bagaimana pendapatmu tentang

et Vede  meda ni
media pada gambar ini? . W o /
Apakah gambar dan animasi tersebut

Qeribes den pnimct Menca
2, menarik dan mendukung
meelua  Sase meeher

| pemahamanmu tentang materi MOACE
keterampilan membaca?
| Apa yang kamu suka atau tdak
Ak S04 (Uve  denpen
3. tentang desain gambar dan animasi sember den onmelinga
| dalam Scratch?
Apa yang kamu lakukan jika kamu
deener  MennAuN  dovatol
4. ingin berpindah dari satu halaman ke Shicnpiaveia
| halaman lain dalam aplikasi scratch?
Apa yang kamu libat ketika pertama R
S, kali membuka aplikasi scratch atau Wdut A PrinMen

media digital yang lain untuk s>

membaca?

26



6. ! Apakah tombol -tombol dalam
| ikasi b devat felas dai Mo, Jormbgt - tumist
| scrate
|.p o fCyereh  cutop deled
l mudah untuk kamu pahami ?
|
|
| Apa yang kamu lakukan jika materi
|
7. | diaplikasi scratch terlalu sulituntak | DONE™E ede Aum
| dipahami?
|
; Bagaimana aplikasi scratch membuat
) p Afrnen  MOERCM b RLeA
8, | materi belajar lebih menyenangkan sotvee da anwen
atau menarik bagi kamu?
9 Apakah teks disajikan mudah
pa yang disaj mi Gk udeh dgehem
dipahami dan dibaca?
10. | apakah intonasi dalam media animasi R =
Nonehnd o Ach
yang disajikan sudsh dapat o g
\
buatmu mengeri g materi Agetnem
keterampilan membaca ?
11. | Apakah oudio atau suara yang
disajikan dalam snimasi terscbut hudioeqa usut Allt
terdengar dengan jelas ?
12. | Apakah pelafalan huruf dalam
Qe deleg den
materi tersebut jelas ketika 5
parcles A(;‘A«w
diucapkan?

27
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4

Commented [LS10]: Tambahan ini

13. | Apakah sctelah kamu melihat media Yo, leye do (' 1 emehens
animasi yang disajikan kamu dapat '.1 a
memahami tentang tanda baca pada
huruf?

14. | Apakah kamu merasa nyaman e, SEHE M 4 (Yoo
z v - 0 Ny Feeeped in pembet

& P s

15. | Berapa lama biasanya kamu (3 1] tend
membaca sebuah teks dalam buku?

16. h tm
Apslal MR e, fennyu cafen Jea pereeren

materi belajar membaca yang
disajikan dalam animasi yang sudah

jelas dan dapat dipahami?

28
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Instrumen Wawancara Siswa

Mol eut Teeqe fhevy

Nama Responden  :
Hari\Tanggal : Sasse , 0 WU Y
No. Pertanyaan Jawaban
1. Bagaimana pendapatmu tentang
= Bomber  den Modienye
media pada gambar ini? ML AE
Apakah gambar dan snimasi =
W 1‘1 Qm\r'
2. menarik dan mendukung dee  ARIMA[In{ € Lt
pemahamanmu tentang materi dis WAL den
keterampilan membaca? Matdel diQchenai
Apa yang kamu suka atau tidak
A
3. g desain gambar dan animasi | 12 Saya SV
danken 6““’*" dee
dalam Scratch? animelind g
Apa yang kamu lakukan jika kamu
Aennen memence! Tombaol
4. ingin berpindah dari satu halaman ke
e (TN L
halaman lain dalam aplikasi scratch?
Apa yang kamu lihat ketika pertama
5. | kali membuka aplikasiscratchatau | $@%e  wathel  udu

media digital yang lain untuk

membaca?

weked  den  YoMbol
= mulel *

29
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6. Apakah tombol -tombol dalam
aplikasi scratch dapat jelas dan o, tompot - tOMAME
mudah untuk kamu pahami ? wudeh  digchemi
Apa yang kamu lakukan jika materi

7. | diaplikasi scratch terlalu sulituntuk | \sorkenye Rade Quw
dipahami?
Bagaimana aplikasi scratch membuat

8. | materi belajar lcbih menyenangkan | Genhen ada pombes
atat menarik bagi kamu? Yenn e dee  Mehens

9. | Apakah teks yang disajikan mudah

4a | e mudeh

dipahami dan dibaca? S e

10. | apakah intonasi dalam media animasi
yang disajikan sudah dapat 4a, ok ™e teleg ‘
membuatmu mengeri tenatng materi don  tnuden digchemn
keterampilan membaca ?

11. | Apakah audio atau suara yang
disajikan dalam animasi tersebut oud 0nye  curdf JelS
terdengar dengan jelas ?

12. | Apakah pelafalan huruf dalam

materi tersebut jelas ketika

diucapkan?

Relafelen  huvotoe
covug deteS

30
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13. | Apakah setelah kamu melihat media
‘ -
animasi yang disajikan kamu dapat &, fda Aedi tremcheads
|
| memahami tentang tanda baca pada l’l.htuve dend baca
buruf?
14. | Apakah kamu merasa nyaman A R
1 g3 1 P % ? Mbol\ uCLRJmMg‘Y.
15. | Berapa lama biasanya kamu
13- 11 meatt
membaca sebuah teks dalam buku?
- R = Yo Morai qeny ditotito
i e $olg den deer Michemi
disajikan dalam animasi yang sudah
jelas dan dapat dipahami?

31
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Lampiran 14 Hasil Wawancara Guru Kelas m

Instrumen Wawancara

- woeriny
Nama Responden  : Her ‘Whemnt G.9d,
Hari\ Tanggal PoSuEa 20w w0
No. Pertanyaan Jawaban
1. Bagaimana pendapatmu tentang Nenuwy Coya- thedie Yonr
i s Mot pade amimer kb
media pada gambar ini? ©Lonct  wencns
Apakah gar dan Gomper den oM Yern
2. | menarik dan mendukung dlsayeen: wembual: Gus
Memoheni  Weked  pembeca
pemahamanmu tentang materi
keterampilan membaca?
Apa yang kamu suka atau tidak Soye  Meayuren beir ded
3. | tentang desain gambar dan animasi | $¢m ©€Mber wmeufun  an ga-
AW Menp cMSelwed
dalam Scratch?
A kamu lakukan jika kamu
pa yang s towdol beqruknye fade
4. | ingin berpindsh dari satu halaman ke | beck nmudd o lexexren pacle
‘ LN b Selen)dhnya di G
halaman lain dalam aplikasi scratch? Poloe  fechon  Aamber
A kamu lihat ketika pertama
D SoMo wemhnaY  du\ meker
S. | kali membuka aplikasi scratch atau dcn YOMIOL  Resnken
media digital yang lain untuk WREG™ gt i Dok
weken
membaca?
6. | Apakah tombol -tombol dalam
aplikasi scratch dapat jelas dan
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6. Apakah tombol -tombol dalam
Ya. Yomboy - Aowbor delea
aplikasi scratch dapat jelas dan aguUEE Gereaen Sewes den
mudah untuk kamu pahami ? den  AReMemin
Apa yang kamu lakukan jika materi
i Wi . Coya orcn Meuhe)
% di aplikasi scratch terlalu sulit untuk futona Wena ode di
dipahami? a?uma Fregge i
Bagaimana aplikasi scratch membuat | 4, N N Mennoxnoren
8. materi belajar lebih menyenangkan Gombee Cerke  anumah
Nenn  manent olen \ucy
atau menarik bagi kamu?
9. Apakah teks yang disajikan mudah Ya . teEs Nenn digene e
dipahami dan dibaca? puaden  cMpece geke
Arenentt
10. | apakah intonasi dalam media animasi
_ Ma, ok delem ammely
yang disajikan sudah dapat Verebat tudeh ek
membuatmu mengeri tenatng materi den ARt difehenit
keterampilan membaca ?
11. | Apakah audio atau suara yang
hodi0  Mons clselwa
disajikan dalam animasi tersebut CEu®  Yerdennee denna
terdengar dengan jelas 7 ES
12. | Apakah pelafalan huruf dalam Ragacn  huwd  doem
materi tersebut jelas ketika Wedie ommoh  hertebu
- s L
diucapkan? Caw
13. | A setelah kamu melihat media Cehach
pakah Ma,” Saye menhal Med e
animasi yang disajikan kamu dapat Amah  Mend  dligayy ea
5 Sf-\f-\ d.vg aY  vemchene
memahami tentang tanda baca pada \onde Y
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huruf?

14. | Apakah kamu merasa nyaman
dengan kecepatan bacaanmu?
15. | Berapa lama biasanya kamu (Swa dop=t Merrbe s CLT’
membaca sebuah teks dalam buku? | tele - fete < -0 wmen
16. | Apakah menurutmu pengucapan

materi belajar membaca yang
disajikan dalam animasi yang sudah

jelas dan dapat dipahami?

Ya, fenauecgen delev
weken Menap dateysen

degal mudel,  pehenni

»,
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